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Disposicion
NuUmero: UNM-DCAYT 36/25

Ciudad de MORENO
Martes 10 de junio de 2025

Referencia: Modificacion PROGRAMA ENTORNO C y JAVA (2043R)- IEL

VISTO el Expediente N° UNM-EXP: 127/2014 del Registro de la UNIVERSIDAD
NACIONAL DE MORENO, y CONSIDERANDO:

Que el REGLAMENTO GENERAL ACADEMICO, aprobado por Resolucion UNM-R
N° 37/10 y sus modificatorias, el que fuera ratificado por el Acta de la Sesién Ordinaria
N° 01/13 del CONSEJO SUPERIOR de fecha 25 de Junio de 2013, establece el
procedimiento para la aprobacion de las obligaciones curriculares que integran los
Planes de Estudios de las carreras que dicta esta UNIVERSIDAD NACIONAL.

Que por Disposicion UNM-DCAYT N° 03/14 se aprobd el Programa de la asignatura
ENTORNO C y JAVA (2043R), del AREA: REDES, correspondiente al CICLO
SUPERIOR de la Carrera INGENIERIA EN ELECTRONICA del DEPARTAMENTO
DE CIENCIAS APLICADAS Y TECNOLOGIA, de esta UNIVERSIDAD, con
vigencia a partir del 2do. Cuatrimestre del Ciclo Lectivo 2014.

Que conforme lo dispuesto en el citado REGLAMENTO GENERAL, se ha elevado una
nueva propuesta de Programa de la asignatura antes referida y en sustitucion del
vigente, aconsejando su aprobacién con vigencia a partir del ler. Cuatrimestre del
Ciclo Lectivo 2025, a tenor de la necesidad de introducir cambios de interés academico
y en armonia con el resto de las obligaciones curriculares.

Que la SECRETARIA ACADEMICA de la UNIVERSIDAD ha emitido opinion
favorable, de conformidad con lo previsto en el articulo 3° de la Parte | del citado
REGLAMENTO GENERAL, por cuanto dicho Programa se ajusta a las definiciones
enunciadas en el articulo 4° de la Parte | del REGLAMENTO en cuestion, asi como
también, respecto de las demas disposiciones reglamentarias previstas en el mismo.

Que la SECRETARIA LEGAL Y TECNICA ha tomado la intervencion de su
competencia.

Que el CONSEJO del DEPARTAMENTO DE CIENCIAS APLICADAS Y
TECNOLOGIA, en Sesion Ordinaria N°05/25 de fecha 09 de junio de 2025, trat6 y
aprobd la decisién propiciada, conforme lo establecido en el articulo 2° de la Parte | del
REGLAMENTO GENERAL ACADEMICO.



Por ello,

EL CONSEJO DEL DEPARTAMENTO DE CIENCIAS APLICADAS Y
TECNOLOGIA de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO
DISPONE:

ARTICULO 1°.- Dejar sin efecto, a partir del ler. Cuatrimestre de Ciclo Lectivo 2025,
la Disposicion UNM-DCAYT N° 03/14.

ARTICULO 2°.- Aprobar la modificacion del Programa de la Asignatura ENTORNO C
y JAVA (2043R), del AREA: REDES, correspondiente al CICLO SUPERIOR de la
Carrera INGENIERIA EN ELECTRONICA del DEPARTAMENTO DE CIENCIAS
APLICADAS Y TECNOLOGIA, de esta UNIVERSIDAD, aconsejando su aprobacion
con vigencia a partir del ler. Cuatrimestre del Ciclo Lectivo 2025, el que como Anexo |
forma parte integrante de la presente Disposicion.

ARTICULO 3°.- Registrese, comuniquese, dese a la SECRETARIA ACADEMICA a
sus efectos y archivese. -

Disposicion UNM-DCAYT N° 36/25
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Referencia: Anexo |

UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO
PROGRAMA ASIGNATURA: ENTORNO C Y JAVA (2043R)

Carrera: INGENIERIA EN ELECTRONICA (Plan de estudios aprobado por
Resolucion UNM-R N° 21/10 y sus modificatorias UNM-R N° 407/11, UNM-R
N°239/13, UNM-R N° 39/16 y UNM-R N° 395/17)1

Area: Redes

Trayecto Curricular: Ciclo Superior

Periodo: 1° y 2° Cuatrimestre - Afio 4

Modalidades: Presencial o semipresencial

Carga Horaria: 96 (noventa y seis) horas con un maximo de hasta 48 (cuarenta y ocho)
horas virtuales.

Vigencia: A partir del primer cuatrimestre 2025

Clases: 32 (treinta y dos)

Régimen: de regularidad o libre

Responsable de la asignatura: Ing. Fernando Gabriel Rodriguez
Programa elaborado por: Ing. Fernando Gabriel Rodriguez

Fundamentacion:

Esta asignatura pretende introducir a las/os estudiantes de Ingenieria en Electrénica,
quienes naturalmente cuentan con conocimientos de programacion estructurada propios
de la carrera, en la POO (Programacion Orientada a Objetos).

Debido a los avances tecnoldgicos y la aparicion de nuevos hardware, cada vez mas
resulta necesario adquirir este conocimiento para adecuar el desarrollo de componentes
que soportan este paradigma.

Objetivos Generales
» Formar al alumno en el conocimiento del lenguaje orientado a Objetos C++.
» Formar al alumno en el conocimiento del lenguaje JAVA.
» Desarrollar actividades practicas para aplicar los conocimientos adquiridos.

Contenidos Minimos:

El lenguaje C++ y el framework de .net. Creacion de Programas Simples en C++.
Programacién orientada a objetos. Clases y Objetos. Herencia y polimorfismo.
Constructores: definicion, llamada, constructor por defecto. Creacién de objetos
(operador new) . Operaciones de conversion (explicita, uso de as). Definir y Utilizar una
Clase. Hacer Override a un Método. Introduccion a Java. Herencia y metodos virtuales.
Concepto de herencia. Clase base, clase hija, sintaxis de clases derivadas. Polimorfismo.
Métodos genéricos. Operador is. Arreglos y Colecciones. Clase StringBuilder. Arrays y
Serializacién. Arrays unidimensionales y multidimensionales y anidados. Serializacion
X M L. Vectores. Matrices. Alcance de objetos y Reciclado de Memoria. Control de

! Reconocimiento oficial y validez nacional otorgado por Resolucién ME No 2287/2013 y su
modificatoria R.M N° 534/2021



Acceso. Variables y Métodos. This y super. Métodos Getters y Setters. Argumentos y
valores de retorno. Ambito. Clase Abstractas. Interfaces. Arrays de datos primitivos y
de objetos. Serializacion de Objetos. Construccién de GUI en Java. Generacion de
interfaces de usuario con NetBeans. AWT (Abstract Windows Toolkit). SQL. Hilos.
Procesos y hebras. Aplets.

Programa:

Unidad 1: Concepto de Clase, Encapsulamiento y Abstraccion.

Introduccion a la POO vy sus pilares. Diferencias, ventajas y desventajas con la
programacion estructurada clasica. Definicion de clase, atributo miembro, método
miembro, accesibilidad y encapsulamiento. Concepto del encapsulamiento como un
pilar de la POO. Clase miembro (anidada), Concepto de abstraccién como un pilar de la
POO. Abstraccion del mundo real a una clase. Uso y aplicacion del operador this.
Operadores de accesibilidad. (public, private, protected).

Unidad 2: Instanciacion de objetos y Herencia.

Instanciacion de objetos de una clase. Ubicacion en memoria de un objeto (Stack o
Heap). Concepto de herencia como un pilar de la POO. Constructores, multiplicidad de
constructores. Cadena de Ilamadas de constructores. Constructores copia. Definicion de
accesibilidad de los constructores. Destructores, utilidad de los destructores. Cadena de
Ilamadas de destructores. Uso de la sentencia delete. Concepto de Overloading (sobre-
carga).

Unidad 3: Tipos de Herencia.

Profundizacion del concepto de herencia, Objeto miembro. Herencia publica, herencia
privada y herencia protegida. Herencia mdltiple y la razon de su poco uso.
Accesibilidad a los miembros heredados en los diferentes tipos de herencia. Concepto
de Overwriting (sobre-escritura), Constructores declarados como public, private y
protected, su utilidad y forma de uso. Tiempo de vida de un objeto (alcance) y su
relacion con el destructor.

Unidad 4: Polimorfismo.

Concepto de polimorfismo como un pilar de la POO. Utilidad del polimorfismo.
Cuidados en el uso de polimorfismo. Concepto de Memory Leaks. Utilidad de operador
new Yy delete en la aplicacién de polimorfismo. Clases abstractas. Miembros virtuales y
virtuales puros. Uso de punteros a objetos. Simulacién de una interface mediante el uso
de una clase abstracta. Objetos en el Stack versus objetos en el Heap.

Unidad 5: Miscelaneas C++y POO.

Concepto y uso de excepciones. Concepto, uso y compilacion de DLLs para la
reutilizacion del codigo. Clases y miembros friends. Concepto de violacién del
encapsulamiento mediante el uso de friends. Uso de templates para la reutilizacion de
miembros y clases como forma de reutilizacion dinamica del codigo. Serializacién, Uso
de palabra reservada extern, Concepto de namespaces y su uso para la clasificacion y
agrupamiento l6gico de funcionalidades. Uso de Collections para la simplificacion y
optimizacion del cddigo. Sobrecarga de operadores. El lenguaje C++ como un lenguaje
compilado de portabilidad limitada por la compilacion.

Unidad 6: El lenguaje Java.



Estructura del lenguaje Java. El JRE de Java como herramienta de portabilidad. El api
de Java utilizacion y documentacion. EI SDK de Java como entorno de desarrollo.
Ventajas sobre lenguajes compilados sin entorno de ejecucion (ej. C++). El IDE Eclipse
como entorno de desarrollo.

Unidad 7: Aplicacién de la POO en Java.

Aplicacion de todos los conceptos aprendidos de la POO, sobre el lenguaje Java.
Anélisis de las restricciones en este lenguaje con respecto al acceso al hardware, la
prohibicion de la herencia multiple. Analisis de la correspondencia en la sintaxis del
lenguaje en relacion con el lenguaje C++. Aplicacion de interfaces como un tipo de
Polimorfismo no presente en C++. Uso y aplicacion de packages. Compilacion e
instalacion de una aplicacién Java.

Objetivos de aprendizaje:

e Comprender los pilares del paradigma de la (POO) Programacion
Orientada a Objetos a fin de poder aplicarlos en cualquier lenguaje
orientado a objetos.

e Distinguir las diferencias, ventajas y desventajas de la POO con
respecto a la programacidn estructurada.

e Ejercitar la practica de programacion en C++ aplicando los pilares
de la POO.

e Abordar Practica de programacion en Java aplicando los pilares de
la POO.

Bibliografia:

Garcia de Jaldn, J., Rodriguez Ifiigo Mingo, J., Brazalez, A.,Larzabal, A., Calleja, J.,
Garcia, J. (2009). ""Aprenda Java como si estuviera en primero" - Escuela Superior de
Ingenieros Industriales de San Sebastian UNIVERSIDAD DE NAVARRA.

Love, D. (2014). “Java all in one”. John Wiley & Sons Inc. 4th edition.

Metodologia de trabajo:

La materia estd organizada por tematicas basadas en fundamentos tedricos, aplicaciones,
gjercitacion y programacion. Para cada tematica se plantearan los conceptos tedéricos y
se analizara una serie de ejercicios practicos semi-resueltos, provistos por la materia,
donde se podré visualizar la aplicacion de cada concepto. Los ejercicios para el primer
cuatrimestre estan escritos en el lenguaje C++, los mismos iran aumentando en
complejidad a medida que se aplique los temas tedricos. Las unidades 1 a 5 se dictaran
en el primer cuatrimestre donde se estudiard toda la teoria concerniente a la POO
aplicada en el lenguaje C++. Para ello se utilizara el IDE “Dev — C++” version 5.11 por
su simplicidad y robustes.

Las unidades 6 y 7 se dictaran en el segundo cuatrimestre, donde se aplicara todo lo
aprendido sobre la POO, esta vez sobre el lenguaje Java. Se abordaran algunos temas
especificos del lenguaje relativos a la sintaxis y organizacion del codigo. Para ello se
utilizard el IDE “Eclipse” en su ultima version.

En modalidad virtual sincronica se desarrollaran las clases teoricas, a través de una
plataforma Moodle de la UNM, mientras que los trabajos practicos se realizaran en el
laboratorio, como asi también las evaluaciones, de manera presencial.

Esta modalidad, a distancia, permite que las/os estudiantes puedan interactuar con el/la
docente de la misma manera que en un salon de clases tradicional con la siguiente
ventaja:



* Todas las clases seran grabadas y compartidas por medio del campus virtual de modo
tal que, si un/a estudiante por cualquier motivo no puede asistir puede ver el video y no
pierde la misma. Ademas, es un recurso que permitira atender las dudas y a preparar los
examenes.

* Se utilizara el recurso Foro de Consultas para que las/os alumnas/os puedan plantear
las dudas o inquietudes que se les pudieran presentar durante el desarrollo del curso.
Ademas del intercambio que se produzca en las clases presenciales, la plataforma
permitirad también mantener una comunicacion fluida entre docentes y alumnos/as, a
través de chats, mensajes en los foros y, también, mediante comunicaciones sincronicas
a través del recurso previsto en la plataforma.

Evaluacion y aprobacion:

La evaluacion consta de dos exdmenes parciales presenciales. Los parciales se
aprobaran con una nota minima de cuatro (4), lo que dara derecho a rendir el examen
final que se aprobara con un minimo de cuatro (4).

Cada parcial podrd ser recuperado un maximo de 2 (dos) veces. Asimismo, el/la
alumno/a podréa rendir el examen final hasta en 3 (tres) fechas destinadas a tal efecto.

Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades:

— Por promocion directa

Para la aprobacion de la asignatura por el Sistema de Promocion al finalizar el Curso
Lectivo, el/la alumno/a debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 80 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas presenciales.

b. Aprobacién 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y parcial/es con
calificacion 7 (siete) o superior en cada uno. Cada TPs, contara con una instancia de
recuperacion.

— Con examen final, como alumno regular

Cuando el/la alumno/a cumpla con los requisitos a y b, pero apruebe el/los parcial/es
con calificacion igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (siete) podra aprobar la
asignatura mediante un examen final de acuerdo con la normativa de la UNM.

— Por examen libre
De acuerdo con normativa vigente.
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