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UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO
PROGRAMA ASIGNATURA: Sistemas de Representacion Orientado Il (Industrial-
Indumentaria) (240127).

Carrera: Disefio INDUSTRIAL (Plan de estudios aprobado por Resolucion UNM-CS
N°952/22 y su modificatoria UNM-CS N° 1.042/23)*

Carrera: DISENO de INDUMENTARIA (Plan de estudios aprobado por Resolucion
UNM-CS N°953/22 y su modificatoria UNM-CS N°1.043/23)?

Area: Representacion

Trayecto Curricular: Ciclo de Formacion Inicial
Periodo: 2° Cuatrimestre — Afio 2

Modalidad: Presencial

Carga Horaria: 64 (sesenta y cuatro) horas
Vigencia: a partir del 2* Cuatrimestre 2024
Clases: 16 (dieciseis)

Régimen: regularidad o libre

Responsable de la asignatura: Arqta Maria Liliana Taramasso
Programa elaborado por: D.l. Juan Kaczan.

Fundamentacion:

El programa de Sistemas de Representacion Il se sitla como una progresion natural y
enriquecida del curso inicial de Sistemas de Representacion I, integrado dentro del plan
de estudios de las carreras de Disefio Industrial e Indumentaria.

Esta materia, en cuanto etapa avanzada, se enfoca en profundizar y ampliar las
competencias técnicas y creativas esenciales para la representacion grafica precisa y
efectiva en ambos campos disciplinarios. EIl curso no solo refuerza el dominio del
dibujo técnico como herramienta expresiva y comunicativa, sino que también fortalece
la capacidad de los estudiantes para pensar y proyectar de manera critica y conceptual,
integrando aspectos objetivos y subjetivos en la resolucion de problemas de disefio.

Objetivos Generales:
» Introducir las nociones esenciales para la dptima lectura y comprension de
material técnico.
» Conocer las herramientas y técnicas de normalizacion para la presentacion de los
proyectos.
» Aportar conocimientos acerca de los colores y su importancia en las
terminaciones.

Contenidos minimos:

La representacion precisa y normalizada como apoyo técnico y constructivo del
proyecto (sistema de proyecciones ortogonales), fundamentos de los sistemas diédricos
y axonomeétricos, perspectivas conicas. Sistema de planos acotados. Perspectivas.
Vistas. Sistema americano y sistema europeo. Analisis de planos. Planos oblicuos.
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Cortes y secciones. Rotura y rayado. Acotacion. Dibujo de conjunto. El color diferentes
abordajes y sus cualidades.

Programa:

Unidad 1: Dibujo técnico normado.

Se introducira a los estudiantes en los principios y practicas fundamentales del dibujo
técnico como herramienta esencial para la comunicacion y representacion de disefios en
los campos de Disefio Industrial e Indumentaria. Se enfoca en la aplicacion de
normativas internacionales y locales para asegurar la claridad, precision y uniformidad
en la representacion gréfica de objetos y productos.

Normativas y Estandares: Estudio de normas como ISO, ANSI, DIN, entre otras, para la
creacion de planos técnicos normalizados. Sistemas de Proyecciones: Profundizacién en
sistemas diédricos y axonomeétricos, aplicados en la representacion ortogonal de objetos
complejos. Acotacion y Dimensionamiento: Técnicas avanzadas de acotacion para
especificar medidas y tolerancias en planos técnicos. Planos Acotados: Elaboracion de
planos técnicos detallados utilizando herramientas tradicionales.

Unidad 2: Representacion de productos industriales e indumentaria.

La unidad de Representacion de Productos Industriales e Indumentaria se centrara en la
aplicacion practica de técnicas avanzadas de representacion grafica para la visualizacion
y comunicacién efectiva de disefios complejos. Los estudiantes aprenderan a representar
productos industriales y prendas de vestir utilizando métodos que incluyen perspectivas
conicas y técnicas de dibujo de conjunto.

Perspectivas Coénicas: Teoria y aplicacion practica de perspectivas conicas para la
representacion tridimensional de productos. Dibujo de Conjunto: Elaboracion de dibujos
de conjunto que integren componentes individuales en un disefio integral. Técnicas de
Representacion Manual: Uso de técnicas manuales como el sombreado, el trazo y el uso
de diferentes tipos de papel para representar texturas y materiales. Acabados y Detalles:
Enfoque en la representacion detallada de componentes y acabados superficiales de
productos industriales y prendas de vestir.

Unidad 3: Teoria del color

Se exploraréa el papel fundamental del color en la seméntica,estética y funcionalidad de
productos e indumentaria. Los estudiantes aprenderan principios teéricos y practicos del
color, asi como su aplicacion en el disefio visual para lograr efectos psicoldgicos y
emocionales especificos.

Propiedades del Color: Estudio de las propiedades fisicas y perceptuales del color,
incluyendo tono, saturacion y brillo. Psicologia del Color: Influencia del color en la
percepcion y respuesta emocional del observador. Armonias y Paletas Cromaticas:
Aplicacion de teorias de combinacion de colores y su uso efectivo en el disefio de
productos e indumentaria. Técnicas de Representacion Visual: Uso de técnicas
manuales como el uso de acuarelas, lapices de color y tintas para la representacion
visual del color en disefios.
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Objetivos pedagbgicos:

a. Desarrollar la habilidad de los estudiantes para aplicar técnicas avanzadas de
representacion grafica en la creacion y comunicacion de disefios complejos,
utilizando normativas internacionales de dibujo técnico de manera efectiva.

b. Fomentar el entendimiento y la aplicacion de normativas técnicas y estandares
internacionales en la representacion de productos industriales y de indumentaria,
preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios de la industria global.

c. Capacitar a los estudiantes en la integracion efectiva del color como herramienta
esencial en la expresion estética y funcional de los disefios, considerando
principios psicologicos y estéticos para crear soluciones de disefio innovadoras y
contextualmente relevantes.

Metodologia de trabajo:

El dictado de la asignatura se llevard adelante mediante una dinamica de trabajo en
Taller, concebido como ambito de reflexion interpretacion, experimentacion,
socializacion y proposicion. Se propondra la experimentacién con referentes. Se
desarrollaran clases tedricas complementadas con sesiones practicas, donde se graduara
la sucesidn de ejercitaciones expresivas y rigurosas, integrando el trabajo a mano alzada
y dibujo instrumental. Se impartiran clases intensivas en el taller para elaborar maquetas
simples a escala empleando diferentes materiales y técnicas.

Evaluacion y aprobacion:
Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades:

— Por promocion directa



Para la aprobacion de la asignatura por el Sistema de Promocion al finalizar el Curso
Lectivo, el/la alumno/a debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas

b. Aprobaciéon 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y parcial/es con
calificacion 7 O superior Todos los TPs y los parciales tienen una instancia de
recuperacion.

— Con examen final, como alumno regular cuando las/os alumnas/os cumplan con los
requisitos a y b, pero aprueben el/los parcial/es y TPs con calificacion igual o0 mayor que
4 (cuatro) y menor que 7 (siete) podré aprobar la asignatura mediante un examen final
de acuerdo con la normativa de la UNM.

— Por examen libre De acuerdo con normativa vigente



