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UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO .
PROGRAMA ASIGNATURA: TECNOLOGIA DE DISENO ORIENTADO I
(COMUNICACION VISUAL-MULTIMEDIA) (240226).

Carrera: DISENO en COMUNICACION VISUAL (Plan de estudios aprobado por
Resoluciéon UNM-CS N°954/22 y su modificatoria UNM-CS N° 1.044/23)*

Carrera: DISENO MULTIMEDIAL (Plan de estudios aprobado por Resolucion UNM-
CS N°955/22 y su modificatoria UNM-R N°51/23)?

Area: Tecnologia del disefio

Trayecto Curricular: Ciclo de formacion inicial.
Periodo: 2° Cuatrimestre — Afio 2

Modalidad: Presencial

Carga Horaria: 64 (sesenta y cuatro) horas
Vigencia: a partir del 2%° Cuatrimestre 2024
Clases: 16 dieciséis)

Régimen: regularidad o libre

Responsable de la asignatura: D. I. Marianela Jauregui
Programa elaborado por: D. I. Marianela Jauregui

Fundamentacion:

Esta asignatura propone la adquisicion, a nivel introductorio, de habilidades y saberes
del disefio animado; y el impreso en su aplicacion tecnoldgica para un amplio
desempefio profesional, potenciando sus capacidades creativas. Se orientard a los
estudiantes al desarrollo del proceso de produccion hasta la materializacion del
producto final (tanto impreso como animado).

Se busca que incorporen los saberes necesarios tanto para la reproduccién impresa
(preparacion de archivos, métodos de impresion, y preprensa) como en la reproduccion
animada (técnicas de animacién, preparacion de archivos, correcta exportacion,
formatos y compatibilidades). La incorporacion de lenguaje técnico académico y la
exploracién de tecnologias aplicadas con variadas herramientas son vitales y
estructurales para su desarrollo. Se pretende en este nivel, formar profesionales
orientados a generar una conciencia critica acerca de sus determinaciones proyectuales
y el impacto de estas en areas culturales, sociales y econémicas.

El contenido pedagogico de la asignatura derivara en un proyecto grupal, donde se
pone en relieve la produccion de piezas audiovisuales y comunicacionales, de manera
analogica y digital.

Objetivos generales:

» Comprender las diferentes situaciones interior-exteriores.
» Indagar en reforzar los mensajes a través de las variantes tecnoldgicas.
» Instruir sobre los navegadores de internet y la programacion.

! Reconocimiento oficial y validez nacional del titulo aprobado por Resolucién ME N° 2833/23.
2 Reconocimiento oficial y validez nacional del titulo en tramite



Contenidos minimos:

Entorno interior y exterior. La importancia del material en la comunicacion visual y
multimedial. Conceptos fundamentales: las clases, los objetos, los mensajes, los
métodos, composicion, sobrecarga y polimorfismo. Interaccion en navegadores de
internet mediante HTML dindmico, el modelo de objetos para documento (DOM) y
programacion orientada a objetos.

Programa:

Unidad 1:

Técnicas de impresion actuales: Tipos de impresiones mas comunes, caracteristicas,
preparacion de archivos para impresion (separacion de color, tintas especiales; lineas
de corte, de doblez, cortantes, lacas, margenes y areas de seguridad; etc) y preparacion
de originales. Tipos de soportes, papeles, acabados y sus particularidades.

Unidad 2:

Introduccién al Lenguaje audiovisual: Introduccion a las técnicas de animacion (2d
tradicional/digital; rotoscopia, stop motion, 3d, motion graphics). Sus caracteristicas y
diferencias. Principios y fundamentos de la animacion. Animacion de personaje.
Desarrollo de Storyboard.

Unidad 3

Desarrollo de proceso creativo: animatic. Ritmo, timing y sonido. Encuadre, formatos,
dimensiones y segmentos del cuadro, regla de tercios, composicion y estructuras
graficas. Aplicacion del lenguaje audiovisual con herramientas digitales (Software
digitales) Integraciones tecnoldgicas. EI montaje. Concepto técnico y concepto
narrativo. Las técnicas y principios del montaje.

Bibliografia:
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narracion, lenguaje. Ediciones Paidos.
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AECID: Madrid en http://www.aecid.es/Centro-
Documentacion/Documentos/Publicaciones%20AECID/guia%20audiovisual%200k.pdf
BOHORQUEZ, M. (2016) El disefio audiovisual en
http://bibliotecadigital.univalle.edu.co/bitstream/10893/2247/1/DISENO%20AUDIOVISU
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DOUGLAS KATZ S. (2000). Plano a plano: de la idea a la pantalla. Edicion
Paperback.

Objetivos pedagogicos

° Desarrollar habilidades en el uso de herramientas digitales para la creacién
de contenido impreso y multimedial.

° Comprender y conocer las técnicas basicas de animacion.

° Comprender y conocer las técnicas mas utilizadas de impresion y sus
procesos de preparacion de originales.

e  Aprender a planificar, producir y editar una pieza tanto para impresion
como para animacion.

° Integrar conocimientos tedricos y practicos en un proyecto final.

° Adquirir conocimientos técnicos con el objetivo de lograr una pieza lista


http://www.aecid.es/Centro-Documentacion/Documentos/Publicaciones%20AECID/guia%20audiovisual%20ok.pdf
http://www.aecid.es/Centro-Documentacion/Documentos/Publicaciones%20AECID/guia%20audiovisual%20ok.pdf
http://bibliotecadigital.univalle.edu.co/bitstream/10893/2247/1/DISENO%20AUDIO

para su reproduccion en sistemas actuales de impresion y en la animacion
de personaje.

° Desarrollar procesos en modalidad taller para la solucién de problemas de
disefio y desarrollo de piezas visuales, desde la tecnologia a través de
herramientas analdgicas y digitales.

° Elaborar material audiovisual para los canales de difusion a través del uso
de tecnologias acorde a los medios contemporaneos.

Metodologia de trabajo:

En esta etapa de las Carreras de Disefio en Comunicacion Visual y Disefio
Multimedial, el objetivo es profundizar y reforzar en las tematicas abordadas en afos
anteriores, buscando brindar un abanico de conocimientos técnicos que faciliten al
alumno la insercion en el &mbito laboral.

Se trabajar articulando los conocimientos y contenidos de otras materias, para otorgar
a la/el alumna/o una visién de disefio global e interrelacionado de los conceptos.

La modalidad de cursada de esta asignatura sera tanto tedrica como préctica. En su
modalidad practica se le presentaran a las/os estudiantes distintas problematicas
tecnoldgicas y de disefio que resolveran a través de la reflexion, el debate y la
aplicacion, con sus pares. La ejecucion de esta metodologia seréd a través de trabajos
grupales, poniendo en valor dicha experiencia, que permita la optimizacion de los
recursos que posee la Universidad.

Esta practica sera reforzada a través de textos, cortos animados, documentales, etc.,
relacionados con los modulos pedagdgicos y abriendo espacios de debate para la
reflexion colectiva.

Sera fundamental el uso del aula virtual donde se proporcionara material tedrico y
audiovisual, y se generara un canal de comunicacién permanente.

Evaluacion y aprobacion:

Es una materia de promocion directa, por lo tanto, su aprobacion depende del
desempefio satisfactorio en los trabajos practicos y de los exdmenes parciales. Se
adoptan las siguientes modalidades:

- Por promocion directa

Para la aprobacidn de la asignatura por el Sistema de Promocion al finalizar el Curso
Lectivo, el alumno debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases préacticas.

b.  Aprobacion 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y parcial/es
con calificacion 7 (siete) o superior. Cada una de las instancias de evaluacion contaran
con una instancia de recuperacion.

- Con examen final, como alumno regular

Cuando el/la alumno/a cumpla con los requisitos a y b, pero apruebe el/los parcial/es
y los trabajos practicos con calificacidn igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7
(siete) podra aprobar la asignatura mediante un examen final de acuerdo con la
normativa de la UNM.

- Por examen libre
De acuerdo con normativa vigente. Este consistira en la evaluacion de los contenidos
tedricos desarrollados en el cuatrimestre.



