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Area: Representacién

Trayecto Curricular: Ciclo Comiin Introductorio.
Periodo: 1° Cuatrimestre — Afio 1

Carga Horaria: 64 (sesenta y cuatro) horas
Vigencia: a partir del 1% Cuatrimestre 2023
Clases: 16 (dieciséis)

Régimen: regularidad o libre

Responsable de la asignatura: DI Mirela Felippe.
Programa elaborado por: Arqta Maria Liliana Taramasso. DI Mirela Felippe.

Fundamentacion:

La asignatura Dibujo (240012) es el espacio que favorece la adquisicién de un manejo
adecuado de la representacion que permite expresar visualmente los contenidos y
pensamiento proyectual desarrollados en los Talleres de Disefio, incluidos en los planes de
estudios de las carreras de Disefio. Es asi que los sistemas de representacion cumplen la doble
funcion, de participar tanto en la formacion de la idea de disefio (“que se va a decir”), como
en su exteriorizacion (“como se dice”).
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El hecho de pensar, conocer o entender las variables en un proceso de disefio, determina que
la representacion gréfica no solo dependa de las habilidades y destrezas manuales del
estudiante sino también, de la capacidad de “saber ver”, constituyéndose asi en una
herramienta comunicacional necesaria, en las distintas etapas y en los distintos c6digos de
significacion y expresion, que favorece la concrecién del producto.

Se hace necesario por lo tanto conocer, comprender y utilizar los distintos sistemas de
representacion, sean estos: el dibujo a mano alzada, los sistemas proyectivos convencionales,
y las técnicas expresivas del lenguaje visual, para generar, desarrollar y comunicar un
producto industrial, en un campo gréafico de organizacion espacial.

Objetivos Generales:

> Introducir en el uso y funcién de la representacion grafica.

> Conocer e interpretar los cédigos de representacion y su aplicacion.

> FEjercitar en la aplicacién de los procedimientos graficos de la representacion y los
sistemas de proyeccion.

Contenidos Minimos:

Dibujo de aproximacién sensible. Percepcion y representacién. Dibujo y lenguaje. El
lenguaje grafico y sus diferentes técnicas. La figura humana. Dibujo de aproximaci6n
sistematica. El control de la forma: trazado y proporcién. Los sistemas de representacion
geométrica. Proyecciones, el sistema de representacién diédrica. Coquizacién. El sistema de
proyeccion acotada. Proyecciones cilindricas y cénicas, operatividad, justificacién y sentido.

Programa:

Unidad 1: Dibujo a mano alzada.

El dibujo a mano alzada, percepcién, enfoque y proporciones — Figuras geométricas y
expresion bidimensional - Boceto de representacion en blanco y negro — trazo, tramas. Figura
humana — escala. Dibujo en movimiento (folioscopios, animacién). El boceto de
prefiguracién - Construccién de cuerpos simples y complejos con técnicas rapidas de
representacion — Perspectivas paralelas - Proyecciones oblicuas: Caballera, axonométricas e
isométricas — Sombras propias y proyectadas en las perspectivas paralelas. Representacion de
objetos industriales en isométrica - Despieces - Representacion explosionada con

desplazamientos en una o en varias direcciones segin complejidad de la forma. Tipografia a
mano alzada y normalizada. ’

Unidad 2: Dibujo técnico con instrumental de precision.

Sistema diédrico ortogonal — Sistema Monge, concepto de normalizacién, Normas IRAM —
Proyecciones ortograficas en el primer cuadrante: las 6 vistas proyectuales. Plano Vertical,
plano horizontal: proyecciones ortogréficas — Las verdaderas magnitudes por uso de otros
planos proyectuales - La linea: espesores y aplicacién. Concepto de Corte y Seccién —
indicadores de planos de corte y rayados en corte y secciones — Cortes en perspectiva —
Escalas lineales: su aplicacién. Concepto de Cota — Acotaciones en planta, vistas y
perspectivas. Proyecciones Auxiliares: secciones de volimenes y desarrollo de superficies.
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Intersecciones de planos y cuerpos simples en proyecciones ortogonales e isometrias —
Desarrollo de intersecciones en cuerpos rectos y de revolucion — Perspectivas Conicas de 1,2
y 3 puntos de fuga: representacion de cuerpos geométricos simples — Representacion de
objetos en perspectivas conicas a mano alzada.

Unidad 3. El render — presentaciones de proyectos. El uso del color.

El boceto de representacién, su aplicacién en las etapas del disefio — Diferentes soportes -
Técnicas secas; grafito, 14piz color y pastel — Técnicas himedas: boligrafo, tintas y rotulador
— Terminaciones especiales: representacién de superficies: madera, metal, plastico, tejidos y
vidrio. Representacién de cuerpos — El brillo: contraste y color — Reflejos — Luces, y
sombras. Presentacién y exposicién de proyectos y objetos — Tensiones, equilibrios y pesos
visuales en el campo grafico — Formas de organizacién en la presentacién de un disefio —
Recorrido de lectura en la presentacién — Centros de interés y campos subordinados —
Relaciones posibles entre texto e imagen. Dimensiones del color: tono, valor y saturacion —
Interaccién del color - Monocromias, complementos y analogias — El color en sus aspectos
simbélicos y comunicacionales.
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Objetivos pedagogicos:
Mrod cir al alumno en los usos y funciones de la representacion gréfica, el




conocimiento e interpretacion de los cédigos de representacién y su aplicacion al
dibujo de disefio.

il. Desarrollar en los alumnos aptitudes para aplicar los procedimientos graficos a la
representacién de espacios y objetos, conociendo los distintos tipos 'y
aplicaciones de los sistemas de proyeccion.

Metodologia de trabajo:

El dictado de la asignatura se llevard adelante con el dispositivo de trabajo en Taller, este

como ambito de reflexién interpretacin, experimentacion, socializacién y proposicion. Se

propondra la experimentacion con referentes. '

Se desarrollaran clases tedricas y en las clases précticas, se graduard la sucesién de

ejercitaciones expresivas y rigurosas, integrando el trabajo a mano alzada y dibujo

instrumental.

Se desarrollaran clases intensivas en taller para elaborar maquetas simples en escala con

diferentes materiales y técnicas.

Evaluacién y aprobacion:
Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades
— Por promocion directa

Para la aprobacién de la asignatura por el Sistema de Promocién al finalizar el Curso
Lectivo, el alumno deberé contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases précticas

b. Aprobacién 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y
parcial/es

c. Aprobacién del 100% (ciento por ciento) del/los parcial/es y de un coloquio

final integrador con calificacién 7 (siete) 6 superior

Todos los TPs y parciales tienen una instancia de recuperacion.

— Con examen final, como alumno regular

Cuando el alumno cumpla con los requisitos a y b, pero apruebe el/los parcial/es y el
examen final integrador con calificaci6n igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (siete)
podré aprobar la asignatura mediante un examen final de acuerdo con la normativa de la
UNM.

— Por examen libre

Qe

q!on ')normativa vigente.
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