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Responsable de la asignatura: Arqta Maria Liliana TARAMASSO
Programa elaborado por: DI Roberto DE ROSE

Fundamentacion:

Esta asignatura propone la adquisicion a nivel de inicial, de habilidades y saberes del
lenguaje de la representacion visual y multimedial, para un desempefio profesional. La
identificacion de los distintos signos visuales, la incorporacion de lenguaje técnico académico
y la exploracion de técnicas de representacion con variadas herramientas son un eje
fundamental a este grado.

La comprension de los codigos de la representacion visual y multimedial, junto con la
correcta denominacion técnica, permitird la construccion de un lenguaje grafico propio, asi
como la realizacioén de proyectos en equipo.

Se busca en esta instancia reflexionar sobre la figuracion, la abstraccion y las tendencias del
arte y del disefio que se ubican en estas polaridades y sus variantes intermedias. Asimismo, se
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estimulard, en consecuencia, la creacion de expresiones propias que creen sentido con una
carga simbolica y personal.

Desde la asignatura se impulsard la toma de conciencia en el estudiantado de la importancia
del dibujo desde lo cognitivo, proyectual y artistico.

Se propondra la modalidad de taller, y desde esa perspectiva se trabajara sobre la narrativa de
los objetos, y se configuraran emplazamientos tematicos a modo de dispositivos artisticos de
creacion de sentido. A partir de estos centros tematicos se ejercitara mediante el dibujo con la
identificacion de estructuras geométricas, volumenes, ejes, composicion y representacion del
espacio.

Se orientard la produccion de las/os estudiantes a la creacion de las formas bi y tri
dimensionales, al uso simbdlico del color y del espacio, y el desarrollo proyectual mediante
el dibujo, la creacion de croquis, bocetos y bitacoras graficas.

Objetivos generales:

» Incorporar nociones elementales del dibujo, recursos expresivos de la representacion
y la comunicacion.

» Profundizar sobre las técnicas instrumentales de la estructura, expresion y
representacion bidimensional y tridimensional.

» Comprender la construccion, composicion y transmision de ideas, pensamientos e
informacion a través del dibujo en el proyecto.

Contenidos minimos:

Introduccién al dibujo. Definicion del concepto. Posibilidades técnicas. La importancia del
dibujo analégico. El dibujo a lo largo de la historia. Técnicas secas. Papeles adecuados.
Carboncillo. Sanguina y conté. Grafito. Lapices de colores. Rotuladores y boligrafos. Pastel.
Técnicas humedas. Papeles adecuados. Témperas. Tinta china. Acuarela. Elementos del
dibujo. Nociones de medidas. Geometria. Proporciones. Bidimension. Tridimension.
Representacion con técnicas rapidas. El dibujo a mano alzada. La forma y el espacio.
Concepto de organizacion formal espacial. El boceto. Métodos y técnicas de representacion a
color y blanco y negro. Diagramacion grafica en diversos soportes.

Programa:

Unidad 1: La figuracion, técnicas y abordajes.

Introduccion a los elementos bésicos de la representacion grafica: punto, linea, planos,
textura. Variantes de textura: textura visual y tactil.

La figuracion, la abstraccion y sus variantes. La figuracion en la historia del arte. Los géneros
retoricos. El retrato y el autorretrato. Figura y fondo. Técnicas representacionales graficas,
papeles, desarrollos analogicos y virtuales.

Unidad 2: Narrativa de los objetos y su representacion.

Los objetos y su simbolismo. Atributos y propiedades de los objetos. Su narrativa. El
emplazamiento. Geometria. Estructura, ejes, escala, espacio. Inspiracionales para la creacion
de sentido desde otros lenguajes: musica, poesia, films.
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El punto de vista. La perspectiva. Indicadores espaciales. La mirada personal y la
representacion.

Unidad 3: Paisajes representados e intervenidos.

Contextos, paisajes, atmodsferas. Espacio y perspectiva. La escala. Croquis y mapas. El uso
simbolico de colores, formas y volimenes. El dibujo como herramienta proyectual. El
recorrido. La intervencion performatica. La instalacion artistica. El monumento, la escultura,
el totem y los altares como espacios de creacion de sentido individual y colectiva.
Identidades, cosmogonias, universos simbodlicos y lenguaje grafico-escultorico. Materiales
convencionales y no convencionales. Registros, memorias escritas, bitdcoras y narrativas
artistico simbolicas.

Bibliografia

ALDEROQUI, SILVIA (2011). La educacion en los museos. Paidos. Buenos Aires.
BERNASCONI, PABLO (2008). Retratos. Edhasa. Buenos Aires.

BERNASCONI, PABLO (2015). Retratos 2. Edhasa. Buenos Aires.

CARDELLA, NICOLAS S. (2021). La produccion visual de Daniel Santoro: una lectura en
clave neobarroca y lezamiana. Universidad de Buenos Aires.

EDWARDS, BETTY (2021) Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro - edicion
revisada. Ed Urano. Barcelona.

JOLY MARTINE (1999). Introduccion al anélisis de la imagen. ed. La marca. Buenos Aires.
WEISS, MONICA (2019). ;Oh, la edad! Ilustrar para nifios, jévenes y adultos.

PRECILA, FABIOLA DE LA (2016) articulo de la REVISTA METAL Editorial Papel
Cosido. Facultad de Artes UNLP. La Plata.

VIDEOGRAFIA:

Canal Encuentro (12 de diciembre de 2016). Los visuales: Marcos Lopez [Video]. YouTube.
https://youtu.be/CUO009_FYik

Centro Hausa (18 de marzo de 2021). Qué tiene que tener un cuadro | Daniel Santoro
[Video]. YouTube. https://youtu.be/9TMohKazfrQ

Fontan H. [ILUSTRISIMOS] (25 de febrero de 2020). ILUSTRISIMOS/07 Cristian Turdera
[Video]. YouTube. https://youtu.be/4kVPAMoaWOg

Guzman, R. [Museo Nacional de Bellas Artes] (1 de septiembre de 2020). Centenario Leon
Ferrari: "Civilizacion" (2012), documental de Rubén Guzman [Video]. YouTube.
https://youtu.be/zZNtru9mdUjA

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

1. Introducir a las/os estudiantes en el lenguaje de la representacion grafica, tanto desde
el trabajo individual como el grupal.
2. Presentar distintas propuestas de proyectos, que incluyan la exploracion de distintos

materiales analdgicos y digitales en la representacion grafica.
3. Orientar a las/os estudiantes en el desarrollo de proyectos graficos y plasticos desde la
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narrativa de vivencias personales identitarias, colectivas y comunitarias.

4. Fomentar en las/os estudiantes la adquisicion de lenguaje técnico, espiritu critico y
sensibilidad al apreciar y producir obras grafico plasticas.

5. Identificar distintos signos graficos propios del lenguaje visual y multimedial, y sus
denominaciones técnico-académicas.

6. Propiciar la adquisicion de habilidades para la produccion grafica representacional,
recorriendo distintas técnicas secas y himedas en soportes de papel, asi como virtuales.

7. Promover el desarrollo de la expresion grafica desde la subjetividad personal, tanto
desde el mundo propio como desde cosmovisiones colectivas.

8. Desarrollar sentido critico, cooperacion, trabajo en equipo y formas de comunicacion

con el fin de narrar ideas, proyectos y justificaciones artisticas y de disefio.

Metodologia de trabajo:

La metodologia adoptada para esta asignatura es la de tipo "taller", apuntando tanto a
desarrollos individuales como en equipo para la resolucion de desafios de comunicacion a
través del lenguaje grafico y pléstico.

A la par de convertir el espacio de taller en un laboratorio de experimentacioén plastica,
exploratorio de distintas técnicas y materiales, se impulsa la creacion de sentido a través de la
produccion de imagenes, generando debates, analisis de obras, reflexiones y autorreflexiones
de lo producido simbolicamente.

La asignatura propone la adquisicion de un repertorio visual, con el cual se desarrollen
habilidades y conceptos técnicos fundamentales en la representacion de figuras, objetos y
contextos. También se busca fomentar, la expresion personal y colectiva, estimulando la
sensibilidad artistica mediante la creacion y la contemplacion.

Asimismo, sera un eje prioritario tener en cuenta el sujeto espectador, el usuario y la
comunidad receptora de los proyectos creados en el ambito académico, asi como la
intervencion e interpelacion a través de las producciones artisticas con espacios de la
comunidad educativa de la propia universidad.

Evaluacion y aprobacion:

La aprobacion de la asignatura depende del desempefio satisfactorio en los trabajos practicos
y parciales.

Se tendra en cuenta para la evaluacion la interpretacion de consignas, textos, videos, asi como
las producciones individuales y en equipo. Se valorara no solo las producciones finales, sino
también el proceso de cada estudiante, dando importancia a la cooperacion, el trabajo
colectivo y el respeto y convivencia con la comunidad educativa.

Aquellos/as alumnos/as que no alcancen los objetivos durante el cuatrimestre, deberan rendir
un examen final para la aprobacion de la materia. Este tltimo consistird en la evaluacién de
los contenidos teodricos y de produccion desarrollados en el cuatrimestre.

Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades:

- Por promocion directa



Republica Argentina — Universidad Nacional de Moreno

Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologia
Disposicion

Para la aprobacion de la asignatura por el Sistema de Promocion al finalizar el Curso
Lectivo, el/la alumno/a debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas

b. Aprobacion 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y
parcial/es con calificacion 7 (siete) o superior. Cada una de las entregas de los trabajos
contara con una instancia de recuperacion.

- Con examen final, como alumno regular

Cuando el/la alumno/a cumpla con los requisitos a y b, pero apruebe el/los parcial/es y el
TPs con calificacion igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (siete) podra aprobar la
asignatura mediante un examen final de acuerdo con la normativa de la UNM.

- Por examen libre
De acuerdo con normativa vigente.
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