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Trayecto Curricular: Ciclo de Formacion Inicial.
Periodo: 1° Cuatrimestre — Afio 2.

Modalidad: Presencial

Carga Horaria: 64 (sesenta y cuatro) horas.
Vigencia: a partir del 1 Cuatrimestre 2024
Clases: 16 (dieciséis).

Régimen: regularidad o libre.

Responsable de la asignatura: Arqta. Maria Liliana Taramasso.
Programa elaborado por: D.I. Roberto De Rose.

Fundamentacion:

La materia Sistemas de Representacion Orientado 1 (240122) estd ubicada en el plan de
estudios de las carreras de Disefio Industrial y Diseflo de Indumentaria, en una instancia
donde resulta fundamental adquirir un manejo adecuado del dibujo que permita expresar
visualmente los proyectos de disefio. También constituye una forma tangible del pensamiento
proyectual, cumpliendo la doble funcion de participar tanto en la formacion de la idea, como
en su exteriorizacion.

El hecho de pensar, conocer o entender las variables en un proceso de disefio, determina que
el “dibujo” no depende de las habilidades y destrezas manuales que el/la alumno/a pueda
poseer, sino de la capacidad de “saber ver”, constituyéndose asi en una herramienta
comunicacional necesaria en las distintas etapas de concrecion del producto/ indumento de
disefio.

! Reconocimiento oficial y validez nacional del titulo en tramite
* Reconocimiento oficial y validez nacional del titulo en tramite



En esta materia se emplearan los conceptos de Objetividad y Subjetividad, conforme a la
psicologia moderna de las percepciones, de modo que con Objetividad se entenderd algo que
pertenece al mundo fisico que nos rodea, y con Subjetividad algo que pertenece al mundo de
las percepciones.

Cuando se definen los objetivos y los limites de un problema de disefio para la resolucion de
un objeto/ indumento y se consideran de modo consciente las opciones disponibles bajo la
denominacién “propiedades de la forma”, se escogen los elementos mas apropiados para
sintetizarlos y tratar de llegar a soluciones adecuadas, desde un enfoque intelectual,
emocional y racional.

Esto requiere de una reflexion sistémica de los elementos que constituyen las “propiedades
de la forma” con un alto grado de objetividad, que permita “el hacer” de un modo consciente
a partir del conocimiento de los efectos que generan las resoluciones formales aplicadas, sin
olvidar que en todas las decisiones visuales y formales se encuentran presentes las cualidades
personales del disefiador/ra que intenta canalizar a través de ellas los compromisos asumidos
con su comitente y su entorno socio cultural.

La representacion, comprension y correcta comunicacion de las propiedades de los objetos/
indumentos producidos industrialmente, en el plano de la bi-dimension, significard una
herramienta bésica y fundamental para el entendimiento de los mismos, y la posterior
comprension de los espacios tridimensionales que estos ocupan.

Dotar al estudiante de un conocimiento del Dibujo Técnico como herramienta practica y
conceptual necesarias para comprender, analizar, codificar y decodificar un
objeto/indumento, no sélo permitira operar el lenguaje en el plano bidimensional, sino que
ademas abrird las puertas al uso de un adecuado pasaje del dibujo como documentacién
técnica, al dibujo como documentacion digital para la produccion.

La posibilidad de generar este tipo de documentacion a partir de una comprension profunda
de los objetos/indumentos representados, concluird en una mayor adaptacion a la
problematica tridimensional y proporcionara la comprension de las posteriores asignaturas,
permitiendo asimilar el lenguaje técnico como propio e integral de la industria,
independientemente de cual se trate, ya sea en el marco orientado al desarrollo de objetos
industriales, textiles, prendas o accesorios de vestir.

Objetivos Generales:

'] Introducir al estudio y ejercitacion de los sistemas de representacion como herramienta de
comunicacion en las diferentes fases del proyecto.

'] Aportar los conocimientos esenciales para una rapida demostracion de los proyectos.

"1 Conocer las diferentes formas de acabado y terminaciones que refuercen los proyectos.

Contenidos Minimos:

Instrumentos de dibujo, de trazado, de dibujo y de medida. Introduccién al dibujo.
Posibilidades técnicas. Soportes. Complementos. Geometria descriptiva. Solidos basicos.
Representacion con técnicas rapidas, el dibujo a mano alzada, percepcion y proporciones.
Técnicas secas. Papeles adecuados. Grafito. Lapices de colores. Rotuladores y boligrafos.
Pastel. Técnicas himedas. Papeles adecuados. Témperas. Acuarela. El boceto en blanco y
negro y color, métodos, técnicas y soportes.
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Programa:

Unidad 1: Bocetos y croquis

Elementos visuales: textura (tamafio/densidad/direccion). Trama (regular/semi-regular).
Atributos de racionalidad, pregnancia, predictibilidad y expresividad. El boceto de
representacion, su aplicacion en las etapas del disefio. Representacion y maquetizacion.
Técnicas graficas de renderizacion. Técnicas secas; grafito, lapiz color y pastel. Técnicas
himedas: boligrafo, tintas y rotulador. Dimensiones del color: tono, valor y saturacion.
Interaccion del color. Monocromias, complementos y analogias. El color en sus aspectos
simbdlicos y comunicacionales. Render de materiales. Representacion de superficies:
madera, metal, plastico, vidrio, telas, cueros, hilos, etc. Figurin y trama: “Transformacion de
un figurin”. Ilustraciones de prendas.

Unidad 2: Representacion técnica

Perspectivas paralelas. Proyecciones oblicuas: caballera, axonométricas e isométricas.
Sombras propias y proyectadas en las perspectivas paralelas. Despieces. Representacion
explosionada con desplazamientos en una o en varias direcciones segun complejidad de la
forma. Sistema Monge: representacion de dreas sobre cortes y secciones. Vistas y
proyecciones. Cortes y secciones. Dibujo y acotacion de producto o pieza en un plano.
Acotacion de planos: conjunto y terminado de superficies. Geometrales técnicos (en escala
reducida). Inicio a la molderia (en escala real y/o reducida).

Unidad 3: Generacion de forma

Organizaciones formales. Concepto de estructura. Esquemas y tipologias de organizacion:
Central, Lineal, Radial, Agrupada, Trama. Estructuras maquetizadas con materiales de
disefio: madera, chapa, plastico, telas, cueros, hilos, etc. Calidades de superficie. Aplicacion
de color sobre distintos materiales, pinceles, pistolas de presion, aerdgrafos, etc. Geometria
descriptiva. Solidos bésicos. La silueta como contorno, morfologia, sostén y anatomia textil.
Articulacion de planos. Formas mutables, espacio flexible y movimiento.
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Objetivos pedagogicos:

1. Introducir a las/os alumnas/os en los usos y funciones de la representacion
grafica, el conocimiento e interpretacion de los codigos de representacion y su
aplicacion al dibujo de disefio.

il. Desarrollar en los/as alumnos/as aptitudes para aplicar los procedimientos
graficos a la representacion de espacios y objetos, conociendo los distintos tipos y
aplicaciones de los sistemas de proyeccion.

iil. Incrementar en el alumnado habilidades para el manejo y conceptualizacion de la
forma bi y tridimensional, explorando su relacién con el cuerpo humano y los
modos de organizacion y articulacion.

Metodologia de trabajo:

El dictado de la asignatura se llevard adelante mediante una dinamica de trabajo en Taller,
concebido como ambito de reflexion interpretacion, experimentacion, socializacién y

proposicion. Se propondrd la experimentacion con referentes.

Se desarrollaran clases tedricas complementadas con sesiones practicas, donde se graduara la
sucesion de ejercitaciones expresivas y rigurosas, integrando el trabajo a mano alzada y

dibujo instrumental.

Se impartiran clases intensivas en el taller para elaborar maquetas simples a escala

empleando diferentes materiales y técnicas.

Evaluacion y aprobacion:
Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades:

— Por promocion directa
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Para la aprobacion de la asignatura por el Sistema de Promocion al finalizar el Curso
Lectivo, el/la alumno/a debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas

b. Aprobacion 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y
parcial/es con calificacion 7 6 superior

Todos los TPs y parciales tienen una instancia de recuperacion.

— Con examen final, como alumno regular

Cuando las/os alumnas/os cumplan con los requisitos a y b, pero aprueben el/los parcial/es y
TPs con calificacion igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (siete) podra aprobar la
asignatura mediante un examen final de acuerdo con la normativa de la UNM.

— Por examen libre
De acuerdo con normativa vigente.



