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Carrera: DISENO de INDUMENTARIA (Plan de estudios aprobado por Resolucion UNM-
CS N°953/22)°

Carrera: DISENO en COMUNICACION VISUAL (Plan de estudios aprobado por
Resolucion UNM-CS N°954/22)

Carrera: DISENO MULTIMEDIAL (Plan de estudios aprobado por Resolucién UNM-CS
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Area: Tecnologia de disefio

Trayecto Curricular: Ciclo Comun Introductorio.
Periodo: 2° Cuatrimestre — Afio 1

Carga Horaria: 64 (sesenta y cuatro) horas
Vigencia: a partir del 1¥ Cuatrimestre 2023
Clases: 32 (Treinta y dos)

Régimen: regularidad o libre

Responsable de la asignatura: Mg. DI Jauregui N. Marianela
Programa elaborado por: Mg. DI Jauregui N. Marianela

Fundamentacion:

La asignatura Tecnologia II (240016) es parte del Ciclo Comun Introductorio de las carreras
.de Disefio del Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologias.

Es importante considerar que esta materia es un recurso formativo y de apoyo, tanto
conceptual como académico, para la asignatura Taller de Disefio II.

En este nivel de formacion se abordaran nociones tedricas y practicas vinculadas a la
realizacion material de los procesos proyectuales, basados en la resolucion de problematicas
caricter conceptual — elemental.
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En esta instancia de formacion, los/ las estudiantes realizaran diferentes actividades
vinculadas a las practicas tecnologicas basdndose en la aplicabilidad de diversas
materialidades y sus respectivos modos de produccion. Las mismas seran el resultado de la
investigacion, conocimiento y trabajo metodologico.

Esta asignatura tiene como finalidad involucrar a los estudiantes en conocimientos
tecnoldgicos generales e integradores del disefio industrial, de indumentaria, de
comunicacion visual y multimedia para que comprendan los conocimientos y manejos
tecnologicos que intervienen en cada uno de ellos con el proposito de profundizar en las
diversas herramientas de transformacion proyectual que formaran a los futuros profesionales
de las carreras de disefio.

Objetivos Generales:

» Indagar sobre las tecnologias pertinentes a cada uno de los disefios.

» Determinar las caracteristicas y aplicaciones de cada una de ellas.

» Ejercitar la practica tecnoldgica de cada uno de los disefios y profundizar en las diversas
herramientas de transformacion proyectual.

Contenidos Minimos:

Contenidos minimos:

Estudios preliminares sobre los diferentes tipos de materialidades y procesos bdsicos, sus
propiedades. Introducciéon a los principales procesos de transformacion tecnolédgica,
prestando principal atencion a los contenidos vinculados a las de la titulacion intermedia.

Programa:

Unidad N° 1: Principios bdsicos de la tecnologia aplicada al disefio industrial

Técnicas de fabricacion para el disefio de productos. Identificacion de los principales
procesos de conformacion y transformacion. Estudio de materialidades vinculadas a los
procesos de trasformacion.

Unidad N° 2: Principios bdsicos de la tecnologia aplicada al disefio de indumentaria
Reconocimiento de las materias primas. Fibras e hilados. Composicion. Textiles y avios.
Identificacion de las principales configuraciones tecnoldgicas de la indumentaria. Secuencia
de operaciones y armado de prendas de indumentaria. Etapas y maquinarias para la
produccién industrial.

Unidad N° 3: Principios bdsicos de la tecnologia aplicada al disefio en comunicacion
visual

Componentes graficos para las producciones visuales. Herramientas digitales para el
tratamiento de imdgenes vectoriales, pixelares y combinadas. Gestion de resoluciones
apropiadas para cada uso. Introduccion a la impresion, tipos y caracteristicas de cada una de
ellas.
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Unidad N° 4: Principios bdsicos de la tecnologia aplicada al disefio multimedial

Herramientas digitales para las producciones multimediales. Tratamiento y produccion de
imagenes, sonido y gréaficos. Introduccion a las tecnologias para animaciones. Aplicaciones
para edicion de sonido y video. Tecnologias para nuevos medios.
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Objetivos pedagégicos:

i. Estudiar y analizar el fenomeno tecnolégico desde las distintas perspectivas
vinculadas a los disefios al desarrollo de la disciplina proyectual

ii. Introducir a los/as estudiantes en las nociones bésicas y elementales del campo
tecnoldgico de los diferentes disefios y sus posibles aplicaciones.




iil. Capacitar en la comprension y operacion de diferentes tecnologias para dar
respuesta a las problematicas planteadas en Taller de Disefio II.

Metodologia de trabajo:

La modalidad de la cursada es la de tipo "taller", entendiendo al mismo como el lugar donde
se produce el vinculo y la comunicacién con la produccion, tanto en nivel abstracto como
concreto. En sintesis, en el trabajo grupal es donde se logra sintetizar el hacer con el pensar y
con el aprendizaje.

A su vez, se encuentra la correcta relacion tiempo-espacio para la convivencia, la reflexion y
la conceptualizacion; resulta "el lugar" para la participacion y el autoaprendizaje. Por cierto,
se supera la idea simple del taller como lugar para aprender haciendo, ya que es ambito
también para el pensamiento, la experiencia reflexiva, el intercambio de ideas, la
problematizacion, la investigacion, el descubrimiento y la cooperacion. El taller, en
resumidas palabras, puede convertirse en el lugar del vinculo, la participacion, la
comunicacion y, por ende, lugar de produccidn social de productos, hechos y conocimientos.

Evaluaciéon y aprobacion:

Es una materia de promocion directa, por lo tanto, su aprobacién depende de la aprobacién de
los trabajos practicos y de los exdmenes parciales. Aquellos alumnos/as que no alcancen los
objetivos durante el cuatrimestre, deberan rendir un examen final para la aprobacion de la
materia. Este tltimo, consistira en la evaluacion de los contenidos tedricos desarrollados en el
cuatrimestre.

Para la aprobacion de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades
— Por promocion directa

Para la aprobacidon de la asignatura por el Sistema de Promocién al finalizar el Curso
Lectivo, el alumno debera contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas

b. Aprobacion 100 % (cien por ciento) de los Trabajos Practicos (TPs) y
parcial/es con calificacion 7 (siete) o superior. Cada una de las entregas de los
trabajos de Tecnologia I contara con una instancia de recuperacion.

— Con examen final, como alumno regular

Cuando el alumno cumpla con los requisitos a y b, pero apruebe el/los parcial/es y el
examen final integrador con calificacion igual o mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (sicte)
podra aprobar la asignatura mediante un examen final de acuerdo con la normativa de la
UNM.

— Por examen libre

De acuerdo con normativa vigente.
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