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PROGRAMA ASIGNATURA: Taller de Disefio 1. (240010)

Carrera: Disefio INDUSTRIAL (Plan de estudios aprobado por Resolucién UNM-CS
N°952/22)!

Carrera: DISENO de INDUMENTARIA (Plan de estudios aprobado por Resolucién UNM-
CS N°953/22)

Carrera: DISENO en COMUNICACION VISUAL (Plan de estudios aprobado por
Resolucién UNM-CS N°954/22)°

Carrera: DISENO MULTIMEDIAL (Plan de estudios aprobado por Resolucién UNM-CS
N°955/22)*

Area: Pricticas de Disefio

Trayecto Curricular: Ciclo Comin Introductorio.
Periodo: 1° Cuatrimestre — Afio 1

Carga Horaria: 96 (noventa y seis) horas
Vigencia: a partir del 1% Cuatrimestre 2023
Clases: 32 (treinta y dos)

Régimen: regularidad

Responsable de la asignatura: DI De Rose Roberto
Programa elaborado por: DI De Rose Roberto

Fundamentacion:

El Taller de disefio es el eje de consolidacién de los conocimientos adquiridos en el resto de
las asignaturas de los planes de estudios de las carreras de Disefio del Departamento de
Ciencias Aplicadas y Tecnologia.

El primer nivel serd un ciclo introductorio, donde los / las estudiantes se concentrarén en la
resolucién de problemadticas de disefio basicas de caricter conceptual — elemental, que le
permitiran adquirir las primeras nociones relacionadas a una metodologia proyectual.

Alli el estudiante ejercitard la resolucién de problemas practicos bajo la supervision de los
/las docentes con la apoyatura tedrica del docente a cargo.
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El taller constituye, en la mayoria de los casos, la primera aproximacion del estudiante con la
profesién y con las modalidades de trabajo vinculadas al disefio. En €l debe adquirir “la
impronta” de una profesion interdisciplinaria y ordenar sus procesos de elaboracién y
materializacion de ideas.

Objetivos Generales:

> Consolidar cualidades y practicas para el andlisis reflexivo.

» Capacitar para identificar problematicas y desarrollar soluciones a las mismas.
> Reconocer e implementar los métodos de desarrollos proyectuales.

Contenidos Minimos:

Estudio y comprensién del proceso proyectual para la resolucion de problematicas
elementales de los productos de disefio. Comprender el campo de incidencia del disefio en los
procesos productivos. Interpretacién y aplicacién de requerimientos, necesidades, forma,
funcién y tecnologias como componentes del proceso proyectual.

Programa: .

Unidad N° 1: El disefio: definiciones y contextualizacion.

Conceptualizacién del término disefio, surgimiento, alcances, principales definiciones y
campos de accién. Identificacion y reconocimiento de las personas como usuarios de los
productos de disefio. Comprension e identificacién de las necesidades y requerimientos para
resolver un problema de modo directo e indirecto. Valoracion del tipo de vinculo que se
establece entre el disefiador, el producto disefiado, los medios de producci6n, el usuario y la
comunidad.

Unidad N° 2: El disefiador/ar: su rol en la comunidad.

Como entendemos a la disefiadora y al disefiador. Diferentes roles para desempefiar,
elementos comunes y factores diferenciales en la actividad profesional. Definiciones del
campo de accién de la actividad proyectual. El rol del diseniador/a en la vida contemporénea.
El/la disefiador/a como elemento transformador de la vida cotidiana de las personas.

Unidad N° 3: Practicas proyectuales.

Introducir al alumno en el campo objetual de las disciplinas proyectuales (Industrial,
indumentaria, Comunicacién visual y multimedial) para analizar, comparar e interpretar las
especificidades y los bordes disciplinares.

Generar una accién instrumental, donde se desarrolle y provea de una primera aproximacion
a las técnicas, metodologias, experimentacién y reflexién que permitan un arribo a la accion
proyectual.

Aproximaci6n a la accién proyectual, introduciendo las variables del proyecto: materialidad,
materiales, tecnologia, procesos, la funcién, relacién usuario objeto.

Experimentacién con distintos materiales (papel cartén, madera, metales, plésticos, telas,
etc.) con el fin de dominar instrumentos de materializacion y técnicas de elaboracion.
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Objetivos pedagdgicos:

1. Introducir a los / las estudiantes en los principios basicos del disefio mediante la
resolucién de probleméticas simples bajo la modalidad aula taller.

il. Fomentar el pensamiento creativo a partir de las experiencias individuales y
colectivas que desemboquen en la generacién de précticas proyectuales grupales.

iii. Impulsar en los/las estudiantes la posibilidad de generar sus propias hipétesis, de
confrontarlas, rechazarlas y/o aceptar otras diferentes, entendiendo que el error es
una instancia del aprendizaje y no un sintoma de fracaso.

iv. Formar en los estudiantes el espiritu proyectual para interpretar necesidades y dar
respuesta a las mismas mediante el planteo del proceso proyectual contemplando:
una aproximacién metodoldgica de caracter propositivo para adquirir y generar
conocimiento a partir de la identificacién, formulacién y resolucién de
problemas.

Metodologia de trabajo:

Esta etapa estd concebida como un ciclo de formacién inicial, introductoria y transversal a
todas las carreras de Disefio de la Universidad Nacional de Moreno. Aqui se busca aproximar
a los conocimientos basicos de disefio, brindandole a los estudiantes nociones para el
abordaje de la disciplina proyectual.

Este ciclo de formacién proyectual en disefio involucra conocimientos introductorios sobre
herramientas conceptuales e instrumentales, tedricas y précticas para resolver probleméticas
de disefio elementales.

Para la implementacién de este ciclo se propone la modalidad aula taller, cuya premisa es:
aprender haciendo, con el objetivo principal de generar espacios de reflexion,
experimentacion, sociabilizacién y ejercitacion grupal, fomentando el aprendizaje analitico y
critico.




Dicha modalidad brindaré a los estudiantes la capacidad de plasmar los contenidos tedricos
adquiridos en la resolucion de probleméticas especificas basandose en las particularidades de
cada una de las demandas propuestas. Este tipo de précticas fortaleceran la comprension de
los elementos formales, funcionales, estéticos y creativos.

Evaluacion y aprobacion:
Para la aprobacién de la asignatura, se adoptan las siguientes modalidades
— Por promocién directa

Para la aprobacién de la asignatura por el Sistema de Promoci6n al finalizar el Curso
Lectivo, el alumno deberé contar con los siguientes requisitos:

a. Asistencia 75 % (setenta y cinco por ciento) clases practicas

b. Aprobacién 100 % (cien por ciento) de los trabajos de Taller con
calificacién 4 (cuatro) o superior. Cada una de las entregas de los trabajos de Taller
contara con una instancia de recuperacion.
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