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TALLER: “DISEÑAR PROPUESTAS DE ENSEÑANZA CON TECNOLOGÍAS. 
SELECCIÓN Y PRODUCCIÓN DE RECURSOS DIGITALES” 
 

a) FUNDAMENTACIÓN:  
 
Pensar la clase hoy, desde las rupturas y las continuidades, las nuevas subjetividades y sus 
modos de aprender, plantea  el desafío de ir más allá de la transmisión de contenidos y repensar 
las prácticas pedagógicas. Lograr aprendizajes significativos frente a las trayectorias diversas 
en el aula, nos interpela como docentes. ¿Cómo dar respuestas valiosas frente a una realidad 
compleja?  
 
La incorporación de la tecnología como mediadora en el proceso de enseñanza y aprendizaje se 
presenta como una alternativa clave para favorecer la interacción y la apropiación de 
contenidos por parte de los estudiantes. En particular, en modalidades de enseñanza que 
incluyen carga horaria virtual o en la opción pedagógica de educación a distancia, los recursos 
educativos digitales se convierten en elementos esenciales de la propuesta de enseñanza. Estos 
materiales didácticos no solo facilitan la comprensión de los contenidos, sino que también 
permiten repasar, evaluar, diagnosticar y simular prácticas, entre otras posibilidades. 
 
 En este contexto, el taller  se propone que los docentes puedan reconocer la diversidad de 
materiales educativos, sus sentidos y propósitos a fin de comprender qué tipo de recursos son 
más adecuados para el contenido que se quiere enseñar y los objetivos de aprendizaje que se 
esperan lograr. 
 
Se ofrecerán herramientas prácticas y teóricas que les permitan diseñar experiencias de 
aprendizaje mediadas por tecnologías de manera efectiva. A través de la selección, diseño y 
elaboración de materiales educativos digitales multimediales, los participantes podrán ampliar 
su repertorio pedagógico y enriquecer sus prácticas docentes, favoreciendo así la creación de 
entornos de aprendizaje más inclusivos, participativos y significativos para sus estudiantes. 
 

b) OBJETIVOS: 
 Desarrollar competencias para el diseño y elaboración de materiales educativos digitales 

multimediales, que favorezcan la interacción y apropiación de contenidos por parte de 
los estudiantes en entornos virtuales y de educación a distancia. 

 Seleccionar y utilizar de manera efectiva recursos digitales en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje, considerando las características de las nuevas subjetividades y los modos 
de aprender de los estudiantes actuales. 

 Reflexionar  sobre las prácticas pedagógicas tradicionales y la integración de 
tecnologías como mediadoras en el aula universitaria, a fin  de mejorar la calidad de la 
enseñanza y lograr aprendizajes significativos - 

 Poner en práctica la colaboración y el intercambio de experiencias entre docentes 
universitarios, para enriquecer el proceso de producción de recursos educativos digitales 
y promover la innovación  

 
c) PROGRAMA: 

Unidad I: Propuestas de enseñanza mediadas por tecnologías.  
Las propuestas didácticas: ejes constitutivos y mediación tecnológica. La tríada didáctica y la 
mediación: formas de acceso, representación, interacción y apropiación de contenidos. 
Materiales y Actividades en la educación a Distancia   Estrategias didácticas para la definición, 
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diseño y elaboración de recursos educativos. Derechos de autor y licencias de contenido. 
Recursos Educativos Abiertos (REA). 
 
Introducción a la accesibilidad académica. Pautas para crear contenidos accesibles. 
Herramientas para evaluar la accesibilidad de los contenidos digitales. 
 
Unidad 2: Recursos educativos digitales del campus virtual (Moodle y H5p) 
Software libre y licencias orientadas a generar recursos educativos abiertos. Creación de 
contenidos y  actividades en Moodle. Utilización de H5P para la elaboración de contenidos 
multimediales interactivos. Integración de H5P en Moodle 
 
Unidad 3 Producción de recursos con plataformas Web 2.0 
Herramientas como Padlet, canva y  Genilay , powtoon, voicethread,  goconqr, edpuzzle para la 
creación de presentaciones multimedia, diseño de infografías,  materiales visuales y 
elaboración de videos educativos. 
Inteligencia Artificial Generativa para la producción de recursos educativos: imágenes, 
presentaciones, videos, transcripción, traducción y revisión de redacción. 
 
Unidad 4: Las actividades de aprendizaje en entornos digitales 
 Las actividades de aprendizaje y su importancia en la educación a distancia. Diseño y 
propuesta de actividades de aprendizaje. Tipificación de actividades de acuerdo a su objetivo 
(asimilativas, de comunicación, de gestión de la información,  de producción, de aplicación y 
actividades evaluativas). Clasificación de las actividades según su lugar en la secuencia 
didáctica (Actividades introductorias, Actividades de desarrollo, Actividades de cierre).  
Herramientas y recursos para la creación de actividades interactivas.  
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Metodología 
El taller se desarrollará en modalidad virtual, utilizando una metodología activa y participativa. 
Se combinarán exposiciones teóricas con materiales interactivos y actividades prácticas.  Se 
fomentará el intercambio de experiencias y la reflexión sobre las propias prácticas educativas. 
Por la naturaleza del taller, se trabajará en instancias prácticas que se articularán con momentos 
de exposición, análisis y reflexión. Se buscará que los participantes se apropien de los 
conocimientos y herramientas generales para aplicarlos a su contexto disciplinar específico. 
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