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Universidad Nacional de Moreno
Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologia

MORENO>22 AGU 2014

VISTO el Expediente N° UNM:0000640/2014 del Registro

de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO; vy

CONSIDERANDO:

Que el REGLAMENTO GENERAL ACADEMICO, aprobado por

Resolucidon UNM-R N° 37/10 y sus modificatorias, el que fuera

ratificado por el Acta de la Sesidon Ordinaria N° 01/13 del

CONSEJO SUPERIOR de fecha 25 de junio de 2013, establece el

procedimiento para la aprobacidén de las obligaciones

curriculares que integran los Planes de Estudios de Ilas

carreras que dicta esta UNIVERSIDAD NACIONAL.

Que por Resolucién UNM-R N°65/12, se aprobo el
Programa de la asignatura: INFORMATICA 11 (2025), del AREA:
INFORMATICA, correspondiente al CICLO INICIAL de 1lla carrera

INGENIERTA EN ELECTRONICA, del DEPARTAMENTO DE CIENCIAS

APLICADAS Y TECNOLOGIA de esta UNIVERSIDAD, con vigencia a

partir del 1o Cuatrimestre del Ciclo Lectivo 2012.

Que conforme 1o dispuesto en el citado REGLAMENTO

GENERAL, se ha evaluado una nueva propuesta de Programa de la

asignatura antes referida y en sustitucidon del vigente,

aconsejando su aprobacién con vigencia a partir del lo
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cuatrimestre del ciclo lectivo 2014, a tenor de la necesidad

de introducir cambios de interés académico y en armonia con el

resto de las obligaciones curriculares.

“ Que la SECRETARIA ACADEMICA de 1la UNIVERSIDAD ha

emitido opinién Tavorable, de conformidad con lo previsto en

el articulo 30 de la Parte 1 del citado REGLAMENTO GENERAL,

por cuanto dicho programa se ajusta a las definiciones

enunciadas en el articulo 40 de la Parte |1 del REGLAMENTO en

cuestion, asi como también, respecto de las demas

disposiciones reglamentarias previstas en el mismo.

Que la SUBSECRETARIA LEGAL Y TECNICA ha tomado .la

intervencidon de su competencia.

Que el CONSEJO del DEPARTAMENTO DE  CIENCIAS

APLICADAS Y TECNOLOGIA, en sesiéon de Tfecha 19 de agosto de

2014, tratdé y aprobdé la modificaciéon del programa propuesto,

conforme lo establecido en el articulo 2. de la Parte 1 del
REGLAMENTO GENERAL ACADEMICO.

Por ello,
EI CONSEJO del DEPARTAMENTO DE CIENCIAS APLICADAS Y TECNOLOGIA
DISPONE:

ARTICULO lo.- Dejar sin efecto, a partir del ler. Cuatrimestre

de Ciclo Lectivo 2014, la Resolucién UNM-R N° 65/12.
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ARTICULO 20.- Aprobar el Programa de la asignatura:
INFORMATICA Il (2025), del AREA: [INFORMATICA, correspondiente
al CICLO INICIAL de la carrera INGENIERTA EN ELECTRONICA, del
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS APLICADAS Y TECNOLOGIA de esta
UNIVERSIDAD, con vigencia a partir del 1o Cuatrimestre del
Ciclo Lectivo 2014, el que como Anexo | forma parte integrante
de la presente Disposicion.

ARTICULO 30.- Registrese, comuniquese, dese a la SECRETARIA
ACADEMICA a sus efectos y archivese.-

DISPOSICION UNM-DCAyT N° 25/14



Universidad Nacional de Moreno
Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologia

ANEXO 1
UNIVERSIDAD NACIONAL DE MORENO

PROGRAMA ASIGNATURA: [INFORMATICA 11 (2025)

Carrera: INGENIERTA EN ELECTRONICA (Plan de estudios aprobado

por Resolucidén UNM-R N° 21/10 y su modificatoria UNM-R N°
407/11)1

Area: Informatica

Trayecto curricular: Ciclo Inicial

Periodo: 1o Cuatrimestre - Afio 2

Carga horaria: 80 (ochenta) horas

Vigencia: A partir del 1o Cuatrimestre 2014
Validez: 2 (dos) afnos

Clases: 16 (dieciséis)

Régimen: de regularidad o libre

Responsable de la Asignatura: Osvaldo Mario PINI

Programa elaborado por: Osvaldo Mario PINI, Marcelo Roberto
TASSARA y Daniel Emilio RIGANTI

FUNDAMENTACION:

Informatica Il es una materia que permite al alumno ampliar y
afianzar los conocimientos adquiridos en la materia
predecesora que es Informatica |I. La necesidad de estas
materias existe ya que en la actualidad todos los sistemas que
se utilizan en la ingenieria utilizan un software que
interactiua con el equipo. Estos sistemas pueden utilizar como
elemento de control tanto una computadora como
microcontrolador. Estos elementos utilizan un
poder funcionar correctamente. La Ffuncidon del 1ingeniero en
electrénica es la de poder construir esos programas de control
de dispositivos, diferenciandose del ingeniero en sistemas en
que este se encarga de desarrollar los sistemas de
procesamiento de datos utilizados en las empresas. Por ello es
necesaria la materia Informatica 1l ya que en ella se afianzan
los conceptos de programacién, la interaccién con dispositivos
fisicos utilizando los puertos de la P.C. para su conexion.
Ademas genera una formacidon sobre la ldégica del procesamiento

un
programa para

Se encuentra autorizado por Resol. 2287/13 y 2288/13 del MINISTERIO DE EDUCACION
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y de la programacidén que no se adquiere en otra materia de la
carrera.

OBJETIVOS GENERALES:

> Saber el lenguaje de programacidon adecuado para poder
confeccionar el programa que resuelva el problema
planteado.

> Generar la capacidad necesaria para saber iInterpretar
claramente 1los objetivos del problema y poder resolverlo,
aplicando una adecuada estrategia en la resolucion.

> Incorporar una adecuada metodologia de trabajo para Ila

resolucion de los problemas que puedan ser resueltos
utilizando un computador digital.

CONTENIDOS MINIMOS:

Revisidon de estructuras iterativas y de seleccion en lenguaje
C. Estructuras. Punteros. Funciones. Archivos. C de bajo
nivel. Asignacion dinamica de memoria. Programacion C++.
Sistemas Operativos.

PROGRAMA:

Unidad 1: Introduccion

Revisidon de estructuras iterativas y de seleccion en lenguaje

C.
Matrices, Vectores Problemas.

Cadena de caracteres, la biblioteca <string.h>:

Funciones mas
comunes de esa biblioteca.

Unidad 2: Estructuras

Qué es una estructura, definicién de una variable estructura,
etiquetas.

Uso del typedef en una estructura.
Vectores de estructura. Estructuras anidadas: ejemplos de uso.

Unidad 3: Punteros
Qué es un puntero.

Importancia del puntero en el lenguaje.
Operadores * y &.

Relacién entre un puntero y un vector.
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Aritmética de los punteros.
Qué es un puntero de puntero.

Unidad 4: Funciones

Qué es una funcioén.

Pasaje por valor.

Funciones estandar.

Funciones a las que no se le pasan parametros.
Funciones que no retornan valores.

Variables globales y locales, éambito de validez.
Pasaje por referencia.

Recursidén: recursion directa, recursion indirecta.

Unidad 5: Archivos

Qué es un Archivo.

Organizacion de archivos, directa, secuencial e indexada.
Aplicaciones al lenguaje.

Qué es un ABM.

Tipos de Archivos ANSI.

Streams de texto y binarios.

Apertura de archivos: distintos modos de apertura.

Cierre de archivos.

Archivos de texto funciones: fgetc(Q,fputc(,fputs y
fgets().

Archivos binarios, lectura/escrituras de bloques, TfTwriteO,
fread().-

Aplicacidén de struct a los archivos. Aplicaciéon a un AMB.

Unidad 6: C de bajo nivel
C a nivel bits.

Campos bits en una struct.

AND, OR, NOT, XOR a nivel bits, Corrimiento de bits. Uniodn.
Aplicacién a una PC:

Entrada y salida de un puerto paralelo.

Manejo de los datos de la memoria de la BIOS mediante el uso
de punteros fTar.

Puerto serie: Caracteristicas generales.
Transmision de los datos usando rutinas de la BIOS.

Unidad 7: Asignacién dinamica de memoria
Biblioteca <stdlib>.

Fragmentacion de la memoria.



Aplicacion a estructuras autorreferenciadas:
listas, listas doblemente enlazadas.
Arboles: caracteristicas de los arboles.

pilas, colas,

Arboles binarios, su aplicacién al lenguaje.

Unidad 8: Programacién C++

Entornos Graficos

Instrucciones de C++

Unidad 9: Sistemas operativos

Evolucioén Yy definicion de los Sistemas Operativos.
Clasificacion. Estructura interna de los sistemas operativos.
Concepto de proceso. Estructuras de control del sistema
operativo. Métodos de sincronizacidon de alto nivel. Tipos de

recursos. Esquemas de administracion de memoria.
del sistema de archivos y de entrada
jerarquico de sistema de archivo y de 1/0.

Organizacion
y salida. Modelo

BIBLIOGRAFIA:
Bibliografia Obligatoria:

> DEITEL y DEITEL, Cbémo programar en C/C++,
4ta. Edicién, 2004.

> SCHILDT, H, Turbo C/C++, Manual de referencia,
Hill - 4ta. Edicioéon, 2001.

> SCHILDT, H, Turbo C programacién avanzada, Me Graw-Hill,
1991.

> STALLINGS, W., Sistemas Operativos,
Quinta Edicidén, 2002.

> TANENBAUM, A_., Sistemas Operativos Modernos,
Educacién, Tercera Edicién, 2009.

Prentice Hall -

Me Graw

Pearson Educacion,

Pearson

Bibliografia complementaria

> KERNIGHAN, B y RITCHIE, D, ElI Lenguaje de Programacién C,
Prentice Hall - Hispanoamericana, 1991

> MATA, A, Turbo C/C++ iniciacibén y prog.
Parainfo, 1991.

> SCHILDT, H, Aplique el turbo C++, Me Graw Hill, 1991.

> WAITE, M, PRATA, S y MARTIN, D, Programacién en C.
Introduccién y conceptos avanzados, Anaya Multimedia.

> GOTTFRIED, B, Programaciéon en C, McGraw-Hill

> LAREDMARTINEZ, D., Sistemas Operativos, EUDENE,

Avanzada,

Primera
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Edicion, 2004.

N TANENBAUM, A. y VANSTEEN, M., Sistemas Distribuidos.
Principios y Paradigmas, Pearson Educacidon, Segunda
Edicién, 2008.

> COULOURIS, G., DOLLIMORE, J. y KINDBERG, T., Sistemas

Distribuidos -Conceptos y Disefo, Addison Wesley, Tercera
Edicion, 2001.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS:

> Saber el lenguaje de programacién adecuado para poder
confeccionar el programa que resuelva el problema
planteado.
> Generar la capacidad necesaria para saber interpretar
claramente los objetivos del problema y poder resolverlo,
aplicando una adecuada estrategia en la resolucién.
> Incorporar una adecuada metodologia de trabajo para Ila

resolucion de los problemas que puedan ser resueltos
utilizando un computador digital.

METODOLOGIA DE TRABAJO:

La asignhatura estd constituida por 9 Unidades las cuales se
dictardn durante un cuatrimestre en <clases tedricas vy
practicas, con resolucidon de problemas a cargo de los alumnos.

Las guias de trabajos practicos, propuestos por el docente, se
resolveran en forma individual. Se utilizaradn las herramientas
informaticas adecuadas para la resolucidon de los problemas vy
la justificacidon de las respuestas obtenidas.
Se realizaran practicas de laboratorio con

equipamiento
relacionado a la unidad tematica de la asignatura.

EVALUACION Y APROBACION:

Evaluacion:

La evaluacidon consta de dos examenes parciales y un examen
final. Los parciales se aprobaran con una nota minima de
cuatro (@), 1lo que dard derecho a rendir el examen final que
se aprobard con un minimo de cuatro (4).
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El alumno podrda "recuperar™ sus examenes parciales en 3 (tres)
fechas destinadas a tal efecto. Cada parcial podra ser
recuperado un maximo de 2 (dos) veces. Asimismo el alumno

podra rendir el examen final en 3 (tres) fechas destinadas a
tal efecto.

REGIMEN DE APROBACION:

> Asistencia minima del 80% (ochenta por ciento)

> Regularizacién y examen Tfinal: Aprobacién de las dos
instancias de evaluacion con minimo de 4 (cuatro) puntos.

> Asistencia menor al 80% (ochenta por ciento),
el alumno deberd recuperar la totalidad de
parciales.

> EI alumno debera aprobar los TP"s de la catedra.

> La asignatura podra ser 'promocionada"™ en el caso que los
examenes parciales tengan nota 7 (siete) como minimo, cada
uno. No promociona el alumno que tenga notas menores a 7 en
cada uno de los parciales. No se “promediaran las notas de
los parciales para lograr Ila promocién. ElI régimen de
promocién hace que el alumno, habiendo cumplido los
requisitos anteriormente mencionados, no tenga que rendir
examen Tfinal para aprobar la asignatura.

en este caso
sus examenes



