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DISENO EN COMUNICACION VISUAL (t.o. 2023)'
Identificacion de la Carrera Disefio en Comunicacion Visual
Titulo que otorga: Disefiador/a en Comunicacion Visual
Titulo intermedio: Técnico/a Universitario/a en Desarrollo de Imagen e Identidad Corporativa?
Nivel: Grado
Unidad Académica: Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologia.
Modalidad: Presencial

Duracion: 3.096 (tres mil noventa y seis) horas de formacion en la Universidad distribuidos en 5
(cinco) afios.

Localizacion: Sede de la Universidad Nacional de Moreno

Alcances del Titulo3 Conforme el perfil definido precedentemente, el egresado con el titulo de

Disefiador/a en Comunicacion Visual de la UNM, sera capaz de:

a) ldear, generar, analizar, proponer, asesorar, evaluar y disefiar procesos, productos de
disefio y comunicacion visual.

b) Dirigir, ejecutar, controlar o supervisar y/o participar en proyectos y estrategias de
comunicacion visual en sus diferentes fases proyectuales y productivas, tanto del sector
publico como privado.

c) Coordinar y/o participar en grupos de trabajo interdisciplinarios dedicados a la creacién y
produccion de proyectos y estrategias de comunicacion visual.

d) Estudiar, investigar, proyectar y elaborar piezas de comunicacion visual en sus diferentes
soportes y modalidades de expresion, incluidos los sistemas de identificacion y sefializacion
de toda indole.

e) Operar y manejar las tecnologias y equipos de produccién de comunicacion visual propios
de las industrias info-comunicacionales.

f) Desarrollar y participar en equipos interdisciplinarios para llevar a cabo proyectos de
investigacion en materia de comunicacién visual, como asi también sobre estrategias y
tendencias en materia de comunicacién visual.

Alcances del Titulo de Técnico/a Universitario/a en Desarrollo de Imagen e Identidad
Corporativa: De acuerdo con la formacion que se propone y el perfil definido precedentemente, el
conjunto de conocimientos y saberes a adquirir por los que accedan al titulo intermedio de
Técnico/a Universitario/a en Desarrollo de Imagen e Identidad Corporativa, les otorgara
competencias para:

a) Resolver problemas de comunicacion, a través del disefio grafico, en diferentes ambitos y

1 Plan de Estudios aprobado por Resolucion UNM-CS N° 954/22 y su modificatoria UNM-CS N° 1.044/23 (t.0. 2023).
Texto Ordenado conforme lo previsto en la Resolucion UNM-CS N° 930/22. Reconocimiento oficial y validez
nacional del titulo otorgado por Resolucion APN-ME N° 2.833/22.

2 Reconocimiento oficial y validez nacional del titulo intermedio otorgado por Resolucion APN-ME N° 2.833/22.

3 Sustituido por articulo 1° de la Resolucion UNM-CS N° 1.044/23.
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entornos publico, privado e independiente.

b) Participar en equipos interdisciplinarios orientados al desarrollo de productos y estrategias
de comunicacion visual.

c) Asesorar a los encargados de desarrollar productos o sistemas de comunicacion visual,
inclusive dentro de las industrias info-comunicacionales.

d) Integrar equipos de investigacion, extension y transferencia, destinados a la produccién de
conocimiento disciplinar y/o transferencia de saberes.

Requisitos de ingreso Poseer titulo de nivel medio o polimodal y haber aprobado el Curso de
Orientacion y Preparacion Universitaria (COPRUN) en cualquiera de sus modalidades, o las
instancias de ingreso que en el futuro establezca la Universidad.
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Organizacion curricular y régimen de correlatividades

Afio Cuat. Cédigo Asignatura-Actividad Correlat: Debil Co\rrelat. Fue’rte Se.Hm(;rr?;les 'I:’:)?;Iae'ss Cré:ilo
v Universidad Universidad

1 1 240010 Taller de Disefio | 6 9% 6

1 1 240011 Tecnologia | 4 64 4

1 1 240012 Dibujo 4 64 4

1 1 240013 Matematica 3 48 3

1 1 240014 Fisica 3 48 3

1 2 240015 Taller de Disefio Il 240010 6 96 6

1 2 240016 Tecnologia Il 240011 4 64 4

1 2 240017 Morfologia 240012 3 48 3

1 2 240018 Problemas Socioeconomicos Argentinos 6 96 [
Ciclo Comun Introductorio: Diploma de Estudios Introductorios en Disefio 624 39
2 1 240220 Taller de Disefio Orientado | (Comunicacion Visual-Multimedial) 240010-240015 6 96 [

2 1 240221 Tecnologia Disefio Orientado | (Comunicacion Visual-Multimedial) 240013-240014-240016 240011 4 64 4

2 1 240222 Sistemas de Representacion Orientado | (Com.Visual-Multimedial) 240012 4 64 4

2 1 240023 Quimica 3 48 3

2 1 240024 Panorama Historico y Social del Disefio 240018 3 48 3

2 2 240225 Taller de Disefio Orientado Il (Comunicacién Visual-Multimedial) 240015-240220 6 96 6

2 2 240226 Tecnologia de Disefio Orientado Il (Comunicacion Visual-Multimedial) 240221 240016 4 64 4

2 2 240227 Sistemas de Representacion Orientado Il (Com.Visual-Multimedial) 240222 4 64 4

2 2 240528 Dibujo Asistido por PC para Disefio en Comunicacion Visual 240012-240017 3 48 3

2 2 240500 Asignatura Electiva Disefio en Comunicacién Visual (%) 3 48 3

3 1 240530 Taller de Disefio en Comunicacion Visual | 240220-240225 6 96 6

3 1 240531 Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual | 20T 240023 240221 4 64 4

3 1 240532 Sistemas de Representacion para Disefio en Comunicacion Visual | 240227 240222 4 64 4

3 1 240033 Semictica Aplicada al Disefio | 3 48 3

3 1 240500 Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual () 3 48 3

3 2 240534 Taller de Disefio en Comunicacion Visual Il 240225-240530 6 96 6

3 2 240535 Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual I 240531 240226 4 64 4

3 2 240536 Sistemas de Representacion para Disefio en Comunicacion Visual Il 240532 240227 4 64 4

3 2 240037 Semictica Aplicada al Disefio I 240033 3 48 3

3 2 240500 Asignatura Electiva Disefio en Comunicacién Visual (%) 3 48 3
Ciclo de Formacion Inicial: 1280 80
Titulo Intermedio: Técnico/a Universitario/a en Desarrollo de Imagen e Identidad Corporativa (**) 1904 19
4 1 240540 Taller de Disefio en Comunicacion Visual Ill 240530-240534 6 96 6

4 1 240541 Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual Ill 240535 240531 4 64 4

4 1 240042 Disefio égico, Innovacion y imi | 240024 4 64 4

4 1 240043 Ciencia, Tecnologia y Proyecto de Pais 240024 3 48 3

4 1 240501/240000 Asig. Electiva Disefio en Com. Visual/Asig. Electiva Area Disefio (***) () 3 48 3

4 2 240544 Taller de Disefio en Comunicacion Visual IV 240534-240540 6 9 6

4 2 240545 Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual IV 240541 240535 4 64 4

4 2 240046 Disefio Estratégico, Innovacién y Emprendimiento I 240042 3 48 3

4 2 240047 Innovacion y Desarrollo Industrial 240043 3 48 3

4 2 240501/240000 Asig. Electiva Disefio en Com. Visual/Asig. Electiva Area Disefio (***) () 3 48 3

5 1 240550 Taller de Proyecto de Disefio en Comunicacion Visual 240545 240540-240541-240544 6 e 6

5 1 240051 Metodologia Cientifica Aplicada al Disefio 4 64 4

5 1 240052 Formulacion, Evaluacion de Proyectos y Financiamiento 3 48 3

5 1 240501/240000 Asig. Electiva Disefio en Com. Visual/Asig. Electiva Area Disefio (***) () 3 48 3

5 2 240053 Comunicacion del Proyecto 3 48 3

5 2 240553 Proyecto Final de Disefio en Comunicacion Visual 240544-240545-240550 6 96 6

5 2 240054 Legislacion y Practica Profesional 3 48 3

5 2 240501/240000 Asig. Electiva Disefio en Com. Visual/Asig. Electiva Area Disefio (***) () 3 48 3
Ciclo de Formacion Profesional 1120 70
| | 240060 Requisito de Idioma Optativo 45 72 5
Actividades Complementarias (******) 72 45

Titulo | Disefiador/a en Comunicacién Visual 3096 1935

(***)La eleccion de obligaciones curriculares compartidas del Area Disefio o de otras carreras que se habiliten en el futuro solo sera admisible en dos opciones de las cuatro previstas
(****) A eleccion del estudiante una vez concluido el Ciclo Comun Introductorio

(*****) A eleccion del estudiante una vez concluido el Ciclo Comun Introductorio y el Ciclo de Formacion Inicial

(******) A eleccion del estudiante durante el desarrollo de los Ciclos de Formacion Inicial y Profesional
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Asignaturas Electivas de Disefio en Comunicacion Visual

= < . . Correlat. Debil Correlat. Horas Horas Totales Lo
Afio Cuat. Cédigo Asignatura-Actividad : Fuerte Se.man:liles Universidad Créditos
240500A Técnicas de Maquetacion para Estructuras Visuales () o ] 3 48 3
2405008 Laboratorio de Imagen Corporativa () 3 48 3
240500C Composicion de Plataformas Digitales para la Comercializacion () 3 48 3
240500D Composicion y Disefio para Espacios Comerciales () 3 48 3
240500E Disefio de Campafias Publicitarias () 3 48 3
240501A Seminario sobre Estrategias de Identidad de Marca () 3 48 3
240501B Gestion y Admin. de Negocios para la Ind. de contenidos Audiovisuales () 3 48 3
240501C Gestion de la Comunicacion Corporativa () 3 48 3
Asignaturas Electivas del Area Disefio (**)
Afio Cuat. Caodigo Asignatura-Actividad Correlat: Debil c:::@' ngr:;les H'j;ai:e;l's?;aal:s Créditos
240000A Técnicas de Composicion Fotografica () - ] 3 48 3
2400008 Taller de Presentacion Profesional (Expresion Oral y Escrita) () 3 48 3
240000C Taller de Creatividad () 3 48 3
240000D Marketing y Estrategia Comercial () 3 48 3
240000E Seminario de Incubacion de Proyectos y Emprendimientos () 3 48 3
240000F Taller de Innovacion Social () 3 48 3
2400006 Seminario sobre Préctica Profesional e Insercién Laboral () 3 48 3
240000H Disefio y Género () 3 48 3
2400001 Responsabilidad Socioambiental en Disefio () 3 48 3
2400004 Estudios Basados en la Experiencia de Usuarios (UX/UI) () 3 48 3
240000K Estrategias de Monitoreo de Negocios () 3 48 3

(****) A eleccion del estudiante una vez concluido el Ciclo Comun Introductorio
(*****) A eleccion del estudiante una vez concluido el Ciclo Comun Introductorio y el Ciclo de Formacion Inicial
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Contenidos minimos y objetivos de las asignaturas y actividades de la Carrera de Disefio
Industrial

Ciclo Comun de Estudios Introductorios

Afio 1 - Cuatrimestre 1
o Taller de Disefio | (240010)

Objetivos de aprendizaje:

» Consolidar cualidades y préacticas para el analisis reflexivo.

» Capacitar para identificar problematicas y desarrollar soluciones a las mismas.
» Reconocer e implementar los métodos de desarrollos proyectuales.

Contenidos minimos:

Estudio y comprension del proceso proyectual para la resolucion de problematicas elementales
de los productos de disefio. Comprender el campo de incidencia del disefio en los procesos
productivos. Interpretacién y aplicacion de requerimientos, necesidades, forma, funcion y
tecnologias como componentes del proceso proyectual.

e Tecnologia | (240011)

Objetivos de aprendizaje:

» Introducir las nociones basicas de la tecnologia, sus comienzos y alcances.

» Abordar estudios sobre la construccion social de la tecnologia, la innovacion y el disefio para
lograr una comprensién de los hechos mas significativos de los avances tecnoldgicos.

» |dentificar los principales alcances tecnoldgicos vinculados a las diferentes titulaciones.

Contenidos minimos:

Definicién de la tecnologia. Abordaje de la tecnologia en los paises desarrollados y en nuestro
contexto (nacional y continental), interrelacién y dominacién. Construcciéon social de la
tecnologia, sociologia de la tecnologia, estudios sobre innovacion e innovacion tecnoldgica. La
concepcion tecnoldgica del disefio.

o Dibujo (240012)

Objetivos de aprendizaje:

» Introducir en el uso y funcién de la representacion gréafica.

» Conocer e interpretar los cédigos de representacion y su aplicacion.

» Ejercitar en la aplicacion de los procedimientos graficos de la representacion y los sistemas
de proyeccion.

Contenidos minimos:

Dibujo de aproximacion sensible. Percepcion y representacion. Dibujo y lenguaje. El lenguaje
grafico y sus diferentes técnicas. La figura humana. Dibujo de aproximacién sistematica. El
control de la forma: trazado y proporcion. Los sistemas de representacion geométrica.
Proyecciones, el sistema de representacion diédrica. Coquizacion. El sistema de proyeccion
acotada. Proyecciones cilindricas y cénicas, operatividad, justificacion y sentido.
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e Matematica (240013)

Objetivos de aprendizaje:

» Incorporar los conocimientos matematicos intrinsecos a la disciplina proyectual.

»  Adquirir nociones de célculo y geometria.

» Contextualizar en la tridimensionalidad para generar las redes conceptuales necesarias para
el desarrollo académico y profesional.

Contenidos minimos:
Nociones de Calculo. Entes geométricos: geometria plana y espacial. Trigonometria. Poligonos.
Razdn y Proporcion. Funciones.

e Fisica (240014)

Objetivos de aprendizaje:

» Promover la capacidad de observacion del mundo fisico.

» Comprender los conceptos que definen la naturaleza material y el equilibrio estructural.

» Introducir las nociones basicas para la comprension de fendmenos fisicos para proyectos de
disefio

Contenidos minimos:

Conceptos generales. Materia y energia. Propiedades de la materia. Medicién. Estatica. La
materia en equilibrio. Fuerzas. Introduccion a la acustica arquitectdnica. Los fenémenos térmicos
en la construccion. Temperatura y calor. Propagacion del calor. Energia solar. Humedad.
Confort. La luz y la iluminacion artificial. Naturaleza de la luz. Propiedades dpticas de la materia.
Los fluidos en la construccion. Propiedades de los fluidos. Conceptos de hidrostatica e
hidrodinamica. La energia eléctrica en la vivienda. Fundamentos del electromagnetismo.
Sistemas de generacidn. Suministro y distribucion de la energia eléctrica.

Afio 1 - Cuatrimestre 2
e 11(240015)

Objetivos de aprendizaje:

» Comprender el perfil profesional del disefiador inserto en una realidad histérico-social.

» Identificar las particularidades de cada uno de los tipos de disefio y su area de trabajo.

» Introducir a los estudiantes en el estudio de las distintas fases de la metodologia proyectual.

Contenidos minimos:

Estudio sobre teoria y metodologia, ideacion y concepcion del proyecto. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de los procesos de disefio. Resolucion de problematicas
especificas de cada disefio de modo transversal. Analisis de contextos, usuarios y necesidades.

o Tecnologia Il (240016)

Objetivos de aprendizaje:

» Indagar sobre las tecnologias pertinentes a cada uno de los disefios.

» Determinar las caracteristicas y aplicaciones de cada una de ellas.

» Ejercitar la practica tecnoldgica de cada uno de los disefios y profundizar en las diversas

7
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herramientas de transformacion proyectual.

Contenidos minimos:

Estudios preliminares sobre los diferentes tipos de materialidades y procesos basicos, sus
propiedades. Introduccidn a los principales procesos de transformacidn tecnoldgica, prestando
principal atencion a los vinculados a las de la titulacion intermedia.

¢ Morfologia (240017)

Objetivos de aprendizaje:

» Capacitar en la comprension y operacion del espacio tridimensional y en la aprehension,
comprension e interpretacion de la forma.

» Capacitar en el uso y seleccion de los sistemas gréficos.

» Reconocer y manejar las cualidades de la forma.

Contenidos minimos:

Nocion de forma y espacio. Clasificaciones y ordenamientos de la forma. Relacién entre forma,
representacion y proyecto. Procesos perceptivos e intuitivos. Procesos ldgicos y racionales en la
configuracion del espacio. Atributos morfologicos, color, textura y consistencia. Estructuras
formales y estructuras relacionales, multiplicidad y dindmicas de relacion de los elementos
constitutivos. Leyes y normativas formales.

e Problemas Socioecondmicos Argentinos (240018)

Objetivos de aprendizaje:

» Reconocer los problemas econdémicos, sociales y politicos actuales como producto de un
proceso histdrico e interdependientes entre si.

» Comprender las etapas del desarrollo argentino y su conexién con el contexto internacional.

» Conocer los cambios producidos en el mundo del trabajo y en las condiciones de vida de los
trabajadores en cada etapa.

Contenidos minimos:

La historia econdmica argentina y su impacto en la estructura social. La estructura social en el
periodo conservador y el modelo agroexportador. El periodo entre guerras: la crisis del 30, los
conflictos sociales, los cambios politicos, la sustitucion de importaciones y el proceso de
urbanizacion. El peronismo, el modelo de sustitucién de importaciones y la transformacion de la
estructura social. EI modelo desarrollista, la inestabilidad politica y los ciclos “stop-go”. La
dictadura militar, la “apertura econdmica’, la concentracion, la deuda externa y sus
consecuencias en la estructura social. La recuperacion de la democracia en los “80. Alta
inflacién. Ineficiencia del aparato estatal y la concentracion econdmica. El neoliberalismo de los
“90, la convertibilidad de la moneda, la flexibilizacién laboral, las privatizaciones y la deuda
externa. El desempleo y la pobreza. El fin de la convertibilidad. Crisis de la deuda y perspectivas
economicas actuales. La reindustrializacion reciente, el papel del Estado y el régimen de
acumulacion y de insercion internacional. Las consecuencias ambientales de los estilos de
desarrollo seguidos por la Argentina. Crecimiento, desarrollo y sustentabilidad ambiental. Los
diferentes sistemas econdmicos y la continuidad de los problemas econoémicos centrales.
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Ciclo de Formacion Inicial

Afio 2 - Cuatrimestre 1
o Taller de Disefo Orientado | (Comunicacién Visual-Multimedial) (240220)

Objetivos de aprendizaje:

» Incorporar y profundizar en la metodologia de disefio para la resolucién de problematicas,
con el fin de brindar dptimas soluciones.

» Introducir conocimientos para la construccion, composicion y transmision de ideas como
elementos del proceso proyectual.

» Comprender la necesidad de la variedad formal para arribar a soluciones justificadas en
relacion al usuario y el contexto determinado.

Contenidos minimos:

Resolucion de productos de disefio de media complejidad. Reconocimiento de necesidades,
sistematizacion del proceso de resolucion. Elaboracion y ponderacion de alternativas formales y
tecnoldgicas. Introducir al alumno en la justificacion de la propuesta. Analizar el objeto y el
contacto con los seres humanos.

¢ Tecnologia de Diseiio Orientado | (Comunicacion Visual-Multimedial) (240221)

Objetivos de aprendizaje:

» Brindar conocimientos de digitalizacion de imagenes y textos, ademas de su correcta
seleccion, para una eficiente comunicacidn del mensaje hacia los correspondientes
usuarios.

» Introducir nociones indispensables de la impresion. Problematicas frecuentes y Optimas
demostraciones del proyecto.

» Aportar las herramientas necesarias para una eficiente supervision en los controles de
calidad de las producciones.

Contenidos minimos:

Digitalizacion de imagenes y textos. Administracion de fuentes. Generacion, revision y edicion de
archivos digitales. Control de calidad. Fundamentos de la pre -impresidn. Fundamentos del color.
Graficos vectoriales y mapa de bits. Pruebas color. Sistemas mecanicos y digitales. Principales
softwares para el desarrollo de procesos digitales.

o Sistemas de Representacion Orientado | (Comunicacion Visual-Multimedial) (240222)

Objetivos de aprendizaje:

» Incorporar nociones elementales del dibujo, recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

» Profundizar sobre las técnicas instrumentales de la estructura, expresion y representacion
bidimensional y tridimensional.

» Comprender la construcciéon, composicién y transmision de ideas, pensamientos e
informacion a través del dibujo en el proyecto.

Contenidos minimos:
Introduccion al dibujo. Definicion del concepto. Posibilidades técnicas. La importancia del dibujo

9
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analdgico. El dibujo a lo largo de la historia. Técnicas secas. Papeles adecuados. Carboncillo.
Sanguina y conté. Grafito. Lapices de colores. Rotuladores y boligrafos. Pastel. Técnicas
humedas. Papeles adecuados. Témperas. Tinta china. Acuarela. Elementos del dibujo. Nociones
de medidas. Geometria. Proporciones. Bidimension. Tridimension. Representacidn con técnicas
rapidas. El dibujo a mano alzada. La forma y el espacio. Concepto de organizacion formal
espacial. El boceto. Métodos y técnicas de representacion a color y blanco y negro.
Diagramacion gréfica en diversos soportes.

e Quimica (240023)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer los fundamentos basicos de la quimica.

» Adquirir capacidad para individualizar y acotar un fenémeno quimico.
» Advertir los cambios ambientales por su uso indebido.

Contenidos minimos:

Técnicas Yy tecnologias para la separacion fisica, quimica y mecanica de los materiales. Teoria
atomica. Tabla Periddica de los Elementos. Uniones quimicas. Férmulas quimicas. Reacciones
quimicas y estequiometria. Las sustancias en estado gaseoso. Las sustancias en estado liquido
y solido. Soluciones. Termodindmica quimica. Cinética y equilibrio quimico. Equilibrio i6nico.
Redox y electroquimica. Conformacion de pigmentos. Terminaciones superficiales. Oxidacion.

e Panorama Historico y Social del Disefio (240024)

Objetivos de aprendizaje:

» Dotar al alumno de las herramientas adecuadas para encontrar elementos del arte del
pasado que contintan vigentes en la actualidad.

» Vincular conceptos de historia del arte en el campo profesional del disefio.

> Reflexionar sobre la interaccion entre la produccion artistica y su contexto, reconociendo,
analizando y estudiando el significado del arte, la historia de las artes y el disefio y la moda.

Contenidos minimos:

Antecedentes historicos de la profesion. La revolucion industrial. Relacion entre disefio,
produccion, sistemas econdmicos, sociedad y cultura a través de la historia. Bases del desarrollo
histdrico y su impronta en el disefio desde sus inicios hasta la actualidad. La evolucidn del disefio
en EEUU, Europa y Rusia, los aspectos mas significativos y sus efectos en relacion a los
contextos, los movimientos artisticos, culturales, las grandes escuelas, sus creadores y los
productos.

Afio 2 - Cuatrimestre 2
o Taller de Disefio Orientado Il (Comunicacion Visual-Multimedial) (240225)

Objetivos de aprendizaje:

» Introducir los contenidos basicos de la problematica de la comunicacion visual para que
sean capaces de comprender las herramientas técnicas y conceptuales en un esquema
progresivo.

» Adquirir habilidad de la deteccidn de problematicas para poder brindar soluciones con un
abordaje preciso y en concordancia con las limitaciones productivas.

10



“1983/2023 - 40 ANOS DE DEMOCRACIA”

(i

Universidad Nacional de Moreno

» Internalizar la metodologia de trabajo del disefiador mediante el programa de disefio.

Contenidos minimos:

Resolucién de productos sistémicos de mediana complejidad. Reconocimientos de necesidades,
descripcion de limitantes tecnolégicos y productivos. Ponderacion de las variables econdmicas
intervinientes. Elaboracion del programa de disefio. Construccién y valoracién de alternativas en
funcion de los requerimientos del programa. La relacion del objeto-usuario-entorno.

o Tecnologia de Disefio Orientado Il (Comunicacion Visual-Multimedial) (240226)

Objetivos de aprendizaje:
» Comprender las diferentes situaciones interior-exteriores.
» Indagar en reforzar los mensajes a través de las variantes tecnoldgicas.
» Instruir sobre los navegadores de internet y la programacion.

Contenidos minimos:

Entorno interior y exterior. La importancia del material en la comunicacion visual y multimedial.
Conceptos fundamentales: las clases, los objetos, los mensajes, los métodos, composicién,
sobrecarga y polimorfismo. Interaccién en navegadores de internet mediante HTML dinamico, el
modelo de objetos para documento (DOM) y programacion orientado a objetos.

o Sistemas de Representacion Orientado Il (Comunicacién Visual-Multimedial) (240227)

Objetivos de aprendizaje:

» Comprender las diferencias y cualidades de las representaciones bidimensionales vy
tridimensionales.

» Desarrollar la capacidad de llevar adelante claras representaciones en el campo de la
comunicacion visual y multimedial, mediante elementos compositivos.

» Manejar herramientas y técnicas de normalizacidn para la presentacion de los proyectos.

Contenidos minimos:

Objetos bidimensionales y tridimensionales. Objetos con abordaje 360°. Perspectivas. Vistas.
Acotacion. Realizacién de documentacidn técnica. Visualizacion integral del proyecto para
instancias de presentacidn y produccion. Métodos y técnicas de renderizado. Metodologias de
representacion y diagramacion grafica en diferentes tipos de soportes. La comunicacién del
proyecto.

¢ Dibujo Asistido por PC para Disefio en Comunicacion Visual (240528)

Objetivos de aprendizaje:

» Brindar las principales categorias de programas de disefio grafico con las que se podran
encontrar en el ambito profesional para una mejor insercion laboral.

» Comprender aspectos relacionados al Disefio Grafico, como la composicion, maquetacion y
formatos adecuados para reproduccion masiva y aplicaciones en cualquier campo de
comunicacion visual.

» Aportar los conocimientos informaticos necesarios que permitan el dptimo desarrollo de
proyectos, desde programas gréficos vectoriales, edicion de fotos, disefio editorial, hasta
aquellos correspondientes a disefio de interfaces.
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Contenidos minimos:

Manejo y uso funcional de programas de 2D y 3D. Generacion de cddigos visuales en sistemas
de informacién. Maquetacion. Maquetacion editorial. Master Pages y plantillas. Vectores.
Importacion de archivos. Vinculacion y compatibilidad entre programas. La tipografia.
Jerarquizacion. Edicion de imagenes vinculadas. Diapositivas y presentaciones. Tipos de
formatos y extensiones para la construccién de modelos reales. Programas: Adobe Photoshop
CC, InDesign, Adobe lllustrator, CorelDraw, Vectr, Krita, Affinity Designer, Sketch y Adobe
Lightroom.

o Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual (240500)
Ver detalle en apartado especifico

Afio 3 - Cuatrimestre 1

o Taller de Disefio en Comunicacion Visual | (240530)

Objetivos de aprendizaje:

» Desarrollar habilidades para concebir, programar, proyectar y realizar comunicaciones
visuales, ademas del analisis critico de la comunicacion visual de la identidad y el desarrollo
de proyectos de caracter sistémico, aplicados a empresas, instituciones y productos.

» Profundizar la capacidad para el analisis critico, adquiriendo habilidades para producir
piezas de disefio que respondan al proyecto planteado y a las funciones comunicativas que
éstas deban asumir.

» Propiciar el aprendizaje de conceptos claves e incorporar terminologia disciplinar y
Profundizar en la especificidad del conocimiento proyectual.

Contenidos minimos:

El discurso de identidad. Disefio e identidades. Concepto de identidad e imagen. Sistemas de
identidad. EI nombre. Logotipo. Isotipo. Signo lingdistico y signo iconico. Articulacion del lenguaje
visual/verbal. Organizacion de un sistema de identidad visual. Topologia de las modalidades de
marca. Niveles de sintesis. Nivel linglistico e iconico de la tipografia.

e Tecnologia de Diseiio en Comunicacion Visual | (240531)

Objetivos de aprendizaje:

Entender el disefio como préactica técnico-cultural interdisciplinaria.

Profundizar en el planteo tecnoldgico de los proyectos, mediante una mirada resolutiva
adaptada a la correspondiente necesidad y los actuales procesos de produccion.
Apropiacion del concepto de representacion.

Entrenar el reconocimiento y aprovechamiento integral de los instrumentos y materiales
para el disefio.

VV VY

Contenidos minimos:

Tecnologia, cultura y disefio. La reproducibilidad técnica. Modos de ver y leer. Tecnologia y
proyecto. Proceso de visualizacion del proyecto: idea, boceto, boceto acabado, original. Grilla
tipografica. La grilla en soportes digitales: web, blog, app, etc. Partes de la pagina impresa.
Blancos tipograficos, margenes y columnas. Concepto técnico del texto. Textos
digitales/linglisticos. Tipometria. Anatomia de las letras, sus partes, forma y contraforma. El
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alfabeto. Familias tipogréficas. Textos analdgicos/visuales. Soportes celulosicos. Fabricacion del
papel. Formatos estandarizados. Serie A, By C. Tipos de imagenes vy clasificacion. Impresion y
definicién. Peliculados. Concepto de visualizacion.

o Sistemas de Representacion para Disefio en Comunicacion Visual | (240532)

Objetivos de aprendizaje:
» Internalizar las diversas formas de realizar representaciones para la comunicacion de los
proyectos.
» Aportar herramientas para la concepcion, disefio y produccion de piezas comunicacionales,
en distintas escalas y soportes.
» Dar a conocer las variables proyectuales existentes para las presentaciones.

Contenidos minimos:

Sentido y necesidad de la representacion grafica. Aproximacion al proceso general de la
representacion: observacion, abstraccion y representacion. Objetos reales y objetos ideales en la
representacion. Valores métricos, formales y practicos. La proyeccién como método matematico
basico para la representacion bidimensional. Proyecciones paralelas: ortogonales y oblicuas;
proyecciones polares. Proyecciones por medios Optico-mecanicos. Los sistemas de
representacion como convenciones especificas y particulares.

o Semiética Aplicada al Disefio I (240033)

Objetivos de aprendizaje:

» Abordar el desarrollo de los estudios del mensaje en la resoluciéon de problematicas de
disefio.

» Comprender e identificar los elementos que intervienen en el mensaje de una problematica
de disefio.

» Profundizar sobre diferentes teorias de los signos como parte de la construccién del lenguaje
de un producto de disefio.

Contenidos minimos:

Definicién de semittica, elementos y funciones. La comunicacion como objeto de estudio.
Génesis de la capacidad humana para comunicar: distintos enfoques y lineas tedricas.
Comunicacion y significacion: los distintos modelos teéricos de la comunicacién. Factores y
funciones de la comunicacion. Teoria de los signos. El signo, el icono, el indice, el simbolo,
codigos no linguisticos. La comunicacion y la cultura en el mundo globalizado. El sistema de los
objetos y el sistema de la moda. El rol de la imagen. Las técnicas de la informacién y de la
persuasion. Leyes de la Gestalt.

e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual (240500)
Ver detalle en apartado especifico

Afio 3 - Cuatrimestre 2

o Taller de Disefio en Comunicacién Visual Il (240534)

Objetivos de aprendizaje:
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» Internalizar los conocimientos pertinentes de identidad.

» Comprension y desarrollo del manejo estético y funcional de la informacion y sus
componentes.

» Disefio de proyectos editoriales en distintos formatos para medios impresos y digitales.

Contenidos minimos:

Implementacion de un programa de identidad. Identidad institucional. Inscripcion de la imagen en
el contexto socio cultural e historico, en el contexto comunicacional y en el contexto de la
competencia. Identidad de productos comerciales: packaging y campafia. Programa de identidad
global. Concepto de subsistema y sistema. Normalizacion y manualizacién. Editorial y factores
intervinientes en dicha pieza.

¢ Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual Il (240535)

Objetivos de aprendizaje:
» Incorporar conocimientos del texto y la imagen, sus variables y posibles recursos de
aplicacion.
» Entender lo que comprende el mundo comercial, su identidad y alcances.
» Promover una actitud critica para la observacion, el analisis y la toma de decisiones ante los
problemas tecnoldgicos que se presentan en la resolucion de los diferentes proyectos.

Contenidos minimos:

La imagen. Procesamiento de imagenes digitales: produccién y reproduccion. Texto.
Procesamiento de textos en documentos digitales. Entorno comercial. Identidad corporativa:
papeleria institucional, grafica en locales y vehicular. Entorno digital: campafias y redes sociales.
Packaging y envases. Editorial.

o Sistemas de Representacion para Disefio en Comunicacion Visual Il (240536)

Objetivos de aprendizaje:

» Internalizar las diferentes formas de representaciones de los proyectos visuales a través de
distintos recursos graficos propios del dibujo.

» Comprender los acabados y terminaciones existentes para distintas instancias de
presentacion.

» Visibilizar la variedad de soportes existentes para realizar presentaciones que impliquen
documentacién a clientes.

Contenidos minimos:

El sistema de proyecciones diédricas. Proyecciones acotadas. Los sistemas de proyecciones
paralelas: caballera y axonométrica. Determinacién de sombras. El sistema de perspectiva polar.
Puntos de vista reales; aéreos. Sombras. Limites de cada sistema. Complementariedad.
Aplicacién de la representacion integral a objetos geométricos simples y a objetos reales.
Croquizacién, aplicacion de sombras y color. Representacion del natural. Aplicacion a la
representacion de la figura humana. Proporciones, movimiento. Aplicacion de la representacion
integral a temas de la vida social y urbana. Documentacién necesaria y presentacion.

o Semidtica Aplicada al Disefio Il (240037)
Objetivos de aprendizaje:
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» Reconocer a los objetos de disefio como emergentes culturales y, por lo tanto, portadores de
un discurso y analizar las caracteristicas formales que permiten identificar los diferentes
discursos.

» Investigar, observar y analizar las producciones de disefio considerandolos como testimonio
de un contexto/tiempo.

» |dentificar y redefinir los valores estéticos e ideoldgicos que transforman a los productos de
disefio en un testimonio social, capaz de describir las caracteristicas econdmicas y culturales
de una época.

Contenidos minimos:

Teoria y analisis de los mensajes. Concepto de discurso. Semiosis social. Instancias de
produccion y reconocimiento. Teoria de la discursividad. Recursos al servicio de la significacion.
Estudios de los discursos implicitos en un objeto de disefio. Concepto de discurso predominante.
Posproduccion. Reutilizacion de aspectos formales/culturales, re-contextualizacién. Retédrica y
disefio. Elementos de la semidtica aplicada al disefio. Cddigo y género. Materialidad e
inmaterialidad.

e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual (240500)
Ver detalle en apartado especifico

Ciclo de Formacion Profesional

Afio 4 — Cuatrimestre 1
o Taller de Disefio en Comunicacion Visual lll (240540)

Objetivos de aprendizaje:
» |dentificar las caracteristicas y cualidades del sistema.
» Profundizar en el universo de los signos, su aplicaciéon en el espacio publico y en la
interaccion usuario-objeto con otros artefactos e interfaces inteligibles.
» Internalizar las distintas funciones que posee un artefacto.

Contenidos minimos:

El programa de disefio. | + D. Relaciones ergondmicas. La complejidad tecnoldgica. Mddulo y
sistema. Sistema y entorno. Componentes mecénicos y electronicos. Interfaces graficas. La
desmaterializacion del objeto. Los discursos. Los signos. Sefalizacion y sefialética. Etimologia.
Cultura material del objeto. La funcién del objeto. Funcion préctica. Funcidn simbdlica.

e Tecnologia de Disefio en Comunicacion Visual Ill (240541)

Objetivos de aprendizaje:

» Desarrollar la capacidad de plantear metodologias analiticas y proyectuales alternativas en
funcion de la tematica a resolver como herramienta de obtenciéon de determinantes
proyectuales y medio de obtencion de alta calidad visual y funcional.

» Desarrollar la comprension de los distintos tipos de soportes, sus caracteristicas, modos de
uso y beneficios.

» Comprender como son conformados los materiales y como optimizar la utilizacién de cada
uno de ellos.
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Contenidos minimos:

Imagenes impresas. Separacion de colores. Trama convencional. Trama estocastica. Angulatura.
Procedimientos o sistemas de impresion. Campos de aplicacion. Sistemas convencionales.
Tipografia. Flexografia. Litografia. Serigrafia. Offset. Rotograbado. Sistemas digitales: electro-
fotografia (impresion laser). Inkjet o chorro de tinta. Soportes. Fabricacion. Tipos. Clasificacion.
Papel. Cartulina. Carton. Tintas. Composicion y secado de las tintas para los distintos sistemas
de impresion. Colores pantone. Tintas especiales.

Aplicacién de herramientas digitales en el cronograma de proyecto y la gestién del tiempo.
Recursos para agilizar el proceso industrializado de disefio. Validacion de procesos y
herramientas de optimizacion de costos de produccion.

o Disefo Estratégico, Innovacion y Emprendimiento | (240042)

Objetivos de aprendizaje:

» Introducir nociones sobre conocimiento y planificacion estratégica adaptada a diferentes
tipos de empresas y unidades de negocio.

» Incorporar herramientas que determinen la accion adecuada en los procesos de analisis
estratégico.

» Implementar herramientas que faciliten la proyeccion de propuestas estratégicas en diversas
unidades productivas.

Contenidos minimos:

Herramientas del disefio estratégico. Introduccién al mundo de negocios: vision de negocios.
Entorno y estrategia. Cadenas de valor. Proceso de planeamiento y ejecucion estratégica.
Design Thinking. La innovacién como elemento del plan estratégico. Transformacion y propuesta
de valor en unidades productivas.

o Ciencia, Tecnologia y Proyecto de Pais (240043)

Objetivos de aprendizaje:

» Generar una reflexion critica sobre las perspectivas universalistas en materia de politicas de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTI) para paises de la regidn, considerando los procesos
de emulacion de estas politicas en paises desarrollados.

» Promover un analisis contextualizado, fundado en la perspectiva historica, de las dinamicas
politicas, institucionales y organizacionales del sector de CTl local entre el fin de la Segunda
Guerra Mundial y el presente.

» Brindar herramientas para abordar el marco normativo del complejo de CTI nacional, asi
como las principales funciones de los organismos responsables de planificar, promover y
ejecutar actividades de investigacion, desarrollo e innovacion (en adelante I+D+i).

Contenidos minimos:

La transformacion estructural de las ciencias durante el siglo XX. El desarrollo cientifico-
tecnolégico en clave de los modelos de acumulacion. Planificacion econdmica y politica
cientifica-tecnolégica en la Argentina durante el Peronismo. Estructura productiva desequilibrada.
La variable tecnoldgica en los procesos de industrializacion tardia en Latinoamérica. La Escuela
Latinoamericana de Pensamiento en Ciencia, Tecnologia y Desarrollo. Dictadura civico militar,
apertura del ciclo neoliberal. Desindustrializacion y reestructuracion regresiva. EI complejo
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cientifico y tecnologico en el marco del retorno de la democracia. Marco normativo vy
reorganizacion de las instituciones. El impacto del neoliberalismo en los sectores estratégicos y
en las politicas de CTI. Politicas de CTl en contexto de reindustrializacién, desarrollo inclusivo y
ampliacion de derechos (2003-2015). La creacion del MINCYT, las razones de su jerarquizacion
y posterior retroceso. Breve retorno de la matriz neoliberal. La actualidad del SNCTI, los desafios
de articular y responder a las demandas sociales y productivas.

e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual/Asignatura Electiva Area Disefio
(240501/24000)

Ver detalle en apartado especifico
Afio 4 — Cuatrimestre 2
o Taller de Diseiio en Comunicacion Visual IV (240544)

Objetivos de aprendizaje:

» Ejercitar la capacidad resolutiva de productos con caracteristicas complejas.

» Internalizar la importancia de pensar en cada uno de los momentos por lo que atraviesa un
artefacto, para contemplar también en cémo puede impactar en nuestro medio ambiente.

» Reforzar, a partir del disefio, el interés por la problematica social y la politica del contexto.

Contenidos minimos:

Abordar la resolucién de productos complejos que deban vincularse con otros productos
preestablecidos o predeterminados. Objeto y Marca. Ciclo de vida del producto. Obsolescencia
anticipada. Reciclado. Impacto ambiental. Los nuevos materiales.

e Tecnologia de Diseiio en Comunicacion Visual IV (240545)

Objetivos de aprendizaje:

» Organizar y relacionar los conocimientos teorico-conceptuales del disefio en comunicacion
visual, para crear, proponer y producir en diversos soportes soluciones funcionales en este
campo.

» Comprender que los productos se disefian en su totalidad, también desde lo tecnolégico,
hasta el momento en que no siguen siendo utilizados.

» Capacitar para poder ofrecer soluciones integrales a problemas de comunicacién visual, con
actitud critica, reflexiva, propositiva y ética, mediante la aplicacion de metodologias y
estrategias de produccion ofreciendo soluciones pertinentes para los diferentes sectores de
la sociedad.

Contenidos minimos:

Terminacion de impresos. Operaciones de terminacion. Terminaciones superficiales. Envases:
funciones y caracteristicas generales. Definiciones y clasificaciones. Envases celuldsicos.
Laminaciones. Etiquetas. Bolsas. Cajas. Envases de vidrio. Produccién industrial. Fabricacién de
envases. Impresién de envases de vidrio. Envases de hojalata y aluminio: fabricacion e
impresion. Envases colapsables. Envases plasticos, materiales plasticos: elastémeros,
termoplasticos, termorrigidos. Impresidn de envases plasticos.

Conceptos fundamentales sobre disefio, innovacién y ecologia. PLM (gestion del ciclo de vida
del producto). Optimizacién del ciclo de vida del producto. Disefio de sistemas eco-eficientes.
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Disefio para la equidad social.

o Diseno Estratégico, Innovacion y Emprendimiento 11 (240046)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer y promulgar enfoques vinculados a procesos y gestion de acciones estratégicas
vinculadas a la innovacion productiva.

» Estudiar las distintas herramientas de gestion estratégica de las en diversas unidades
productivas.

» Incorporar nociones sobre emprendedurismo, planeamiento y gestion.

Contenidos minimos:

Proceso de planeamiento y ejecucion estratégica. Design Thinking. La innovacion como
elemento del plan estratégico. Transformacion y propuesta de valor en unidades productivas.
Mapa del proceso. Prioridades y acciones clave. Visidn estratégica, vision de conjunto y atencion
al detalle. Soporte y seguimiento. Marketing Estratégico, conceptos fundamentales.

¢ Innovacion y Desarrollo Industrial (240047)

Objetivos de aprendizaje:

» Incorporar los principales conceptos y definiciones vinculadas a la gestion de la tecnologia y
la innovacion.

» Analizar casos emblematicos de industrias nacionales que desarrollaron estrategias
intensivas en conocimiento.

» Identificar instrumentos, herramientas y saberes relacionados a la planificacion y ejecucion
de proyectos tecnoldgicos.

Contenidos minimos:

Nuevos enfoques sobre innovacion. La naturaleza de los procesos de innovacién en perspectiva
latinoamericana. La tecnologia como un bien estratégico. La vinculacién tecnolégica en la
Argentina. La actualidad del SNCTI: organismos, instrumentos de promocién y alcances de las
politicas de innovacion. Estudio de casos industriales emblematicos durante la etapa de
industrializacion por sustitucién de importaciones. La gestion del conocimiento en las empresas
nacionales. Propiedad intelectual. Herramientas de vigilancia tecnologica. Escenarios
prospectivos. Estudio de casos sobre estrategias intensivas en conocimiento implementadas en
distintas empresas argentinas. Dindmicas socio técnicas, actividades de innovacion, relaciones
problema-solucion, redes tecno econdmicas. Analisis de estudios sectoriales. La politica
industrial 4.0 en América Latina, alcances y desafios.

e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual/Asignatura Electiva Area Disefio
(240501/24000)

Ver detalle en apartado especifico
Afio 5 — Cuatrimestre 1

e Taller de Proyecto de Disefio en Comunicacién Visual (240550)
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Objetivos de aprendizaje:

» Integrar los conocimientos proyectuales, instrumentales y teéricos, construidos por los/as
estudiantes a lo largo de la carrera de disefio en comunicacion visual.

» Promover la resolucion de problemas complejos que contengan aspectos de creatividad,
innovacion, busqueda, solidez de lenguaje, fundamentacion, reflexion, aportes académicos,
disciplinares y profesionales.

» Planificar, dirigir, evaluar y efectivizar las producciones de disefio con problematicas
complejas.

Contenidos minimos:

Técnica de metodologia proyectual para la resolucion de problemas complejos vinculados al
disefio y a la comunicacion visual. Construccién del abordaje situacion-problema, abordaje
analitico, analisis de datos y antecedentes relacionados. Matrices de posicionamiento para la
construccion de situaciones - problemas.

¢ Metodologia Cientifica Aplicada al Disefio (240051)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer de modo sistematico las herramientas preponderantes para organizar y trabajar en
el desarrollo de las investigaciones académicas y profesionales.

» Comprender los diferentes elementos de la metodologia para seleccionar los procedimientos
adecuados en pos de formular una acertada hipdtesis a problematicas especificas.

» ldentificar y aplicar los diferentes métodos con el fin de fortalecer el razonamiento sistémico.

Contenidos minimos:

Tipos de conocimientos. El proceso metodoldgico y sus fases. El problema de investigacion y la
formulacion de hipdtesis. Mecanismos de recoleccion de datos, clasificacion y analisis. La
experimentacion. El disefio del proyecto de investigacion. Revision de antecedentes y
formulacion de objetivos. Presentacion y divulgacion cientifica, formatos y &mbitos.

e Formulacion, Evaluacion de Proyectos y Financiamiento (240052)

Objetivos de aprendizaje:

» Incorporar conocimientos basicos sobre metodologias de formulacién de proyectos.

» Identificar las fuentes de financiamiento y conocer las formas de evaluacién de los
organismos oferentes.

» Realizar un ejercicio practico de formulacion de un proyecto.

Contenidos minimos:

Formulaciéon de proyectos, marco logico y otros métodos internacionales. Proyectos de
investigacion ambientales. Financiamiento de proyectos ambientales, agencias y cooperacién
internacional. Evaluacion de proyectos. Diagnéstico ambiental y Linea de Base.
Emprendimientos productivos y obras de infraestructura: ciclo de Proyecto y EIA. Estudios de
Casos.

e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual/Asignatura Electiva Area Disefio
(240501/24000)

Ver detalle en apartado especifico
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Ario 5 - Cuatrimestre 2
e Comunicacion del Proyecto (240053)

Objetivos de aprendizaje:

» Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

» Manejar los lenguajes expresivos y los recursos de representacion y comunicacion.

» Comprender el comportamiento de todos los elementos involucrados en el proceso de
comunicacion.

Contenidos minimos:

Adquisicion de herramientas para presentar, tanto digitalmente como oralmente, todo el proceso
de disefio. Aplicacion de las técnicas narrativas para la presentacion de un proyecto. Definicidn,
sintesis y comunicacion del proyecto de disefio, tanto hacia su comprension como su aceptacion.
Herramientas tecnoldgicas para la presentacion y la comunicacion del proyecto.

e Proyecto Final de Disefio en Comunicacion Visual (240553)

Objetivos de aprendizaje:

» Implementar diferentes herramientas creativas en la resolucién de problemas de disefio en
comunicacion visual.

» Utilizar la metodologia proyectual y la metodologia cientifica para la resolucion de
problemas de variada complejidad.

» Planificar, dirigir, evaluar y efectivizar las producciones de disefio de problematicas
complejas.

Contenidos minimos:

Metodologia cientifica aplicada al disefio. Construccion de Briefing creativos adaptados a las
situaciones - problematicas complejas. Generacion de propuestas integrando los elementos en
un todo, ubicandolos de forma armonica con su contexto. Generacién de propuestas y
alternativas de disefio adaptadas al mercado regional. Materializacion de propuestas.

e Legislacion y Practica Profesional (240055)

Objetivos de aprendizaje:

» Dotar a los estudiantes con herramientas legales del campo profesional.

» Introducir conceptos basicos del derecho laboral, competencias y contrataciones.

» Profundizar sobre las responsabilidades civiles, administrativas y penales del profesional del
disefio.

Contenidos minimos:

Derecho. Derecho publico y privado. Constitucion Nacional, poderes Nacional, provinciales y
municipales. Leyes, decretos y ordenanzas. Sociedades. Contratos. Ejercicio profesional.
Derechos y deberes legales de la profesion. Actividad pericial. Responsabilidad civil de las
acciones profesionales: civil, administrativa y penal. Contrataciones. Sistemas de contrataciones.
Contratos de trabajo. Legislacion laboral. Seguridad e Higiene laboral. Seguro laboral. Riesgos y
accidentes.
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e Asignatura Electiva Disefio en Comunicacion Visual/Asignatura Electiva Area Disefio
(240501/24000)

Ver detalle en apartado especifico

Actividades Complementarias

¢ Requisito de Idioma Optativo (240060)

Objetivos de aprendizaje:

» Fomentar las habilidades linguisticas: comprension lectora, comprension auditiva,
produccion oral y produccion escrita a partir de la experiencia con distintos tipos de textos y
ejercitacion acorde.

» Formar oraciones simples y complejas, utilizando verbos modales y vocabulario propio de su
disciplina.

» Adquirir capacidad de lectura técnica del idioma.

Contenidos minimos:

Se estableceran en cada caso para las siguientes opciones de idiomas: INGLES (2400601),
PORTUGUES (240060P) y FRANCES (240060F) conforme se organice la actividad
complementaria.

Propuesta de Asignaturas Electivas

De Disefio en Comunicacion Visual
e Técnicas de Maquetacion para Estructuras Visuales (240500A)

Objetivos de aprendizaje:

» Internalizar el concepto de maquetacion como insumo pertinente, un boceto que permitira
visualizar y entender como sera el proyecto grafico.

» Comprender el abordaje necesario a implementar, para llevar adelante proyectos de
magquetacion tanto bidimensionales como tridimensionales.

» Tomar conocimiento acerca de los diversos materiales existentes con los que se pueden
trabajar los proyectos de comunicacién visual para la presentacion y comunicacion de
proyectos.

Contenidos minimos:

Relacién entre disefio editorial y maquetacion. Evolucién en el proceso de maquetacion.
Factores del disefio: la proporcion, el color, la tensién, el equilibrio y el movimiento. Disefio
editorial en revistas. Tipos de disefios de revistas. Referencias. Las revistas digitales y su
importancia actual. Elementos de publicacién. Disefio editorial de periédicos. Los diarios, entre la
informacion y la belleza grafica. Los formatos de los diarios. Tendencias editoriales. Introducir
publicidad en el proceso de maquetacion. ;Qué es la publicidad? Tipos. ¢Cémo introducir
publicidad en medios impresos y medios digitales?. Tipografias editoriales. La importancia del
tamafio. Tipografia en los medios impresos y en medios digitales. ;Qué es la ortotipografia?.
Microtipografia y macrotipografia. El &mbito de la maquetacion en las redes sociales. ; Qué es el
redactor publicitario?. Como llevar adelante la maquetacion de diferentes soportes e insumos
gréficos, tanto en la bidimension, como en la tridimension. Materiales méas utilizados para
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maquetar, formas de trabajarlos y sus referencias comerciales.
e Laboratorio de Imagen Corporativa (240500B)

Objetivos de aprendizaje:

» Examinar la importancia de la imagen en las empresas a través de técnicas de investigacion
y técnicas cualitativas, a fin de poder disefar identidades corporativas y poder diferenciarse
entre la competencia.

» Comprender los tipos y las funciones de la cultura corporativa.

» Entender como proceder ante la comunicacion de crisis.

Contenidos minimos:

La importancia de la imagen en las empresas. ¢ Qué es la imagen corporativa?. Diferencias entre
identidad e imagen corporativa. ;Donde se puede manifestar la imagen corporativa?.
Situaciones de cambio de la imagen corporativa. ¢Por qué conseguir una buena imagen
corporativa?. Las técnicas de investigacién en imagen corporativa. El estudio de la imagen de la
empresa. Técnicas de investigacion de la imagen corporativa. Las técnicas cualitativas de
estudio de la imagen. Tipos de técnicas cuantitativas. Auditoria y estrategia de imagen. Qué es la
auditoria de imagen. Pautas. Metodologia de la auditoria. Planificacion estratégica. Cultura
corporativa. ¢ Qué es la cultura corporativa?. Factores que intervienen en la cultura corporativa.
Funciones de la cultura corporativa. Tipos de cultura corporativa. Responsabilidad Social
Corporativa y Reputacién Corporativa. RSC: concepto y aplicaciéon de la empresa. Directrices
para integrar la RSC en las empresas. La comunicacién de la RSC. Reputacidn corporativa. La
identidad visual corporativa y el nombramiento (Naming). Estrategias de identidad visual
corporativa. Elementos y principios basicos. Elaboracion del manual. El nombramiento. Imagen 'y
posicionamiento de marcas. Los origenes de las marcas. ;Qué es una marca?. La necesidad de
construir una marca. Imagen y posicionamiento de las marcas. El valor de las marcas. Gestién
de la imagen a través de la Comunicacion de Crisis. Plan estratégico de comunicacion. Cuando
todo sale mal: comunicacion de crisis. La influencia de las promociones en la Imagen
Corporativa. El nuevo panorama del sector publicitario. La mercadotecnia promocional.
Caracteristicas. Peligros. Tipos y técnicas promocionales. La distribucion y la imagen del punto
de venta. Los principales protagonistas de la distribucién comercial. La imagen de las empresas
de distribucion comercial a través del posicionamiento. A través de su nombre y logotipo.

e Composicion de Plataformas Digitales para la Comercializacion (240500C)

Objetivos de aprendizaje:

» Identificar instrumentos competitivos para el desarrollo de imagenes en plataformas
digitales.

» Comprender las estructuras digitales para realizar comercializaciones en plataformas
virtuales.

» Incorporar instrumentos vinculados al marketing digital para la gestion de redes sociales.

Contenidos minimos:

Nacimiento del usuario participativo: prosumidores. Identidad digital. Reputacion online.
Community Manager. Community Manager & Social Media Manager, funciones y caracteristicas.
La busqueda de Insight. Manual de Estilo en las Redes Sociales. Objetivos y KPI en las Redes
Sociales. Manejo de las Redes Sociales. Facebook: paginas de empresas, roles de acceso,
configuracion. Conociendo al publico dentro de las redes sociales. Tipos de Contenidos,
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Mensajes y Estadisticas. Marketing de Influencia y Gestion de Crisis. Introduccion al manejo de
plataforma web y mévil para gestionar redes sociales.

e Composicion y Disefio para Espacios Comerciales (240500D)

Objetivos de aprendizaje:
» Incorporar técnicas de representacion grafica para la presentaciéon de los productos en
comercios y tiendas comerciales.
» Promover la incorporacion de estrategias de marketing, resaltando la composicion gréfica
de los espacios de promocion y venta de productos.
» Aprender conceptos de espacio, dimensionalidad, estructuras y organizacion y distribucion
para intervenir de modo grafico en los espacios comerciales.

Contenidos minimos:

Conceptos y relacion entre los elementos de promocion comercial y el consumidor. Visual
merchandising. Analisis de clientes. Composicion de la grafica en funciéon de la marca del
producto a comercializar. Punto de venta. Ubicacion gréfica. La circulacion en el interior.
Implantacion. Normativas. Distribucién de la superficie de venta. Introduccion de la superficie de
venta. Principios de la distribucion. Optimizacién de espacio.

¢ Disefo de Campanas Publicitarias (240500E)

Objetivos de aprendizaje:
» Incorporar principios basicos sobre las tipologias publicitarias.
» Implementar herramientas para el desarrollo de campafias publicitarias en diferentes
medios de comunicacion.
» Promover instrumentos para la diagramacion y formulacién de campafias publicitarias.

Contenidos minimos:

Fundamentos y clarificacion de la publicidad. Publicidad en medios digitales. Estrategias
publicitarias. Herramientas publicitarias para promover un negocio en linea. Personalizacion de
los mensajes y medicién de resultados de una forma efectiva. Caracteristicas de la publicidad
gréfica y digital. Técnicas publicitarias para redes sociales y para el e-commerce. Formulacién de
planes estratégicos para publicitar productos en diferentes medios.

e Seminario sobre Estrategias de Identidad de Marca (240501A)

Objetivos de aprendizaje:

» Comprender los valores esenciales de las estructuras que componen las marcas
comerciales.

» Componer y confeccionar argumentos metaféricos para la transmision de mensajes
direccionados por usuarios.

» Implementar y realizar ejercicios practicos, sobre casos reales, para la personalizacion de
mensajes comunicacionales de marcas.

Contenidos minimos:

Esencia y valores de marca. Andlisis y contextualizacion de atributos y valores culturales de una
organizacion. Composicion de estrategias convenientes para las marcas. Mensajes y metaforas
de marca. Aplicacién de argumentos para la transmision de mensajes metaféricos para impulsar
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una marca. Personalidad de marca. El discurso de la marca. Dimensiones narrativas de la
marca. Nombre de la marca como primer discurso. Estrategia de expresion. Puntos de contacto y
territorios sensoriales.

e Gestion y Administracion de Negocios para la Industria de Contenidos Audiovisuales
(240501B)

Objetivos de aprendizaje:

» Internalizar los requisitos y requerimientos del INCAA para trabajar de forma lineal y en
concordancia.

» Conocer normativas pertinentes de la industria audiovisual, tanto nacionales como
provinciales y municipales.

» Adquirir herramientas para la optimizacion de los recursos en las contrataciones de los
equipos utilizados en el trabajo multimedial.

Contenidos minimos:

Herramientas basicas para poder dar cumplimientos a los requisitos del INCAA acerca de la
presentacion de costos y de los avances técnicos de la obra. Normas tributarias nacionales,
provinciales, municipales y marco juridico. Organizacion administrativa financiera. ABC del
eficiente control presupuestario y financiero. Locaciones precarias. Reconocimiento de costos
propios. Prevencion de riesgos. Interrelacion. Importancia del cumplimento de los CCT, SAT,
SICA. Optimizacion de los recursos en las contrataciones de los equipos. Contratos y derechos
autorales.

e Gestion de la Comunicacion Corporativa (240501C)

Objetivos de aprendizaje:
» Comprender las diferentes estructuras contextuales y posibles campos de accion en el
ambito de la comunicacion corporativa.
» Adquirir conocimientos especificos sobre responsabilidad social y ética empresarial.
» Implementar instrumentos para realizar planificaciones de comunicacién referidos a
contenidos informativos para ser implementados en empresas, grupos de precision y
organizaciones en general.

Contenidos minimos:

La comunicacion como parte de la estrategia de la empresa. La comunicacion en el &mbito de la
comercializacion. Las agencias de comunicacion. Verificar y controlar la calidad e incidencia
informativa y publicitaria. Estrategias de comunicacion. Briefing y contrabriefing. Estructura y
desarrollo del plan. Frases y categorias. Presupuesto. Control y analisis de los resultados.
Gestion de crisis y riesgo reputacional. Responsabilidad social corporativa y ética empresarial.
Estrategias de comunicacion responsable. Contribucién al mejoramiento social, econdmico y
ambiental. Lobbying: influenciar directa o indirectamente a las instituciones publicas.

o Taller de llustracion y Serigrafia (240501D)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer el proceso de produccion de los distintos tipos de ilustracion, desde su proyeccion
a su realizacion.

» Internalizar conocimientos de la serigrafia para la correcta utilizacion de la técnica.
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» Analizar el didlogo que se produce entre la imagen y el texto en los diferentes relatos para
una 6ptima puesta en préactica a través de producciones visuales.

Contenidos minimos:

Actividad del ilustrador. Evolucion de la ilustracion. Tipos y procesos de realizacién en la
ilustracion editorial y comercial. Diferentes ilustraciones: tapas, vifietas, relatos. Elementos del
lenguaje visual: composicion, forma. Distintos tipos de representacion en la construccion del
espacio. Clima y atmosfera de la imagen a través del color y del contraste. Aproximacion a
distintas disciplinas plasticas y su practica en la ilustracion. Dibujo, pintura, grabado, técnica
mixta, etc. Técnicas y soportes (analdgicos, digitales) en funcion de favorecer una imagen
personal.

Elementos basicos de la serigrafia. Mallas serigréficas. Batidores y/o marcos. Clases y/o
funciones. Mesas de trabajo. Grabado de shablon. Fotolitos o positivos. Tipos de emulsiones.
Tensados en marcos. Endurecedor de emulsion. Recuperado y limpieza de shablon. Modo de
impresion. Tiempos de planchado. Técnicas para materiales oscuros. Clases de tintas. Plastisol -
acuosas - puff - glitters. Tiempos de fotograbado - Revelado. Pulpo o calesita - Mesas planas.
Sublimacién y materiales a utilizar. Técnicas de uso de planchas (tiempo y presion). Sublimacion
de remeras, gorras, tazas, barbijos, etc. Plotter de corte con precision sobre distintos materiales.
Técnicas principales del uso de plotter de corte. Vinilos textiles y autoadhesivos.

Del Area de Disefio
e Técnicas de Composicion Fotografia (240000A)

Objetivos de aprendizaje:

» Aportar herramientas para conocer y preparar el equipo de trabajo.

» Profundizar en las reglas y técnicas necesarias para lograr mejores composiciones.

» Brindar herramientas que colaboren en la correcta trasmision de las cualidades y aptitudes
del objeto/servicio.

Contenidos minimos:

Relacion entre fotografia y luz. Tipos de cdmaras y accesorios. Tipos de luz. Triangulo de la luz.
Apertura. Profundidad de campo. Velocidad de obturacion y efectos. Barridos de camara y de
sujeto. Larga exposicion. Sensibilidad, efectos y ejercicios 1ISO. Mediciones de luz. Distancia
focal. Lentes. Filtros. Enfoques. Configuracion de la cdmara: interfaz, sensor, rango dindmico y
balance de blancos, estilo de imagen, RAW vs. JPEG y modos de disparo. Composicion.
lluminacién. Fotografia y publicidad. Ajustes basicos de edicion.

o Taller de Presentacion Profesional (Expresion Oral y Escrita) (240000B)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer y resefiar los habitos sociales de la lectura y la escritura.

» Comprender los diferentes géneros discursivos a partir de los cuales se encara la lectura, la
escritura y la presentacion profesional.

» |dentificar las caracteristicas de la expresion académica a partir de la lectura y la escritura de
textos y de las herramientas pertinentes para una correcta presentacion profesional.

Contenidos minimos:
Breve historia de la lectura y de la escritura. La evolucion de las practicas sociales de la lectura 'y
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la escritura. Los géneros discursivos. Género académico. El texto y el para texto. La
organizacion textual. La bibliografia. El concepto de autor y sus derivados. Las diferentes voces
en un texto. Explicar, exponer y argumentar. Texto expositivo y explicativo. Abordaje de la
descripcion personal. Perfil personal y objetivo profesional. Elaboracion del Curriculum Vitae.
Carta de presentacion.

o Taller de Creatividad (240000C)

Objetivos de aprendizaje:

» Generar estimulos que favorezcan el entrenamiento creativo.

» Favorecer soluciones a determinados problemas a través del entrenamiento de la
creatividad.

» Dominar técnicas de creatividad.

Contenidos minimos:

Técnicas de creatividad: uso de analogias, los seis sombreros de Edward de Bono, lluvia de
ideas (Brainstorming), mapas mentales, método 635, palabras aleatorias (problema-
palabra/imagen/solucion), 4x4x4, pensamiento metaférico y pensamiento divergente y
convergente.

e Marketing y Estrategia Comercial (240000D)

Objetivos de aprendizaje:

» Instruir acerca de las herramientas necesarias para acceder a la venta de un objeto.

» Dominar los elementos basicos para el abordaje de la difusion y promocion de un objeto.
» Incorporar nociones sobre el perfil del consumidor y sobre los espacios de venta.

Contenidos minimos:

Imagen, descripcion y demostracion del producto. Atributos del objeto. Usuario potencial.
Determinacion de costos para la venta. Promocion del producto. Redes sociales basicas.
Colaboracién en redes entre espacios productivos. Caracteristicas del mercado local y sus
espacios de comercializacion. Competencias. Canales de distribucion.

e Seminario de Incubacion de Proyectos y Emprendimientos (240000E)

Objetivos de aprendizaje:

» Brindar las herramientas necesarias para la formulacion de proyectos de emprendedurismo.
» Conocer las politicas y herramientas de promocion del emprendedurismo.

» Dominar herramientas para potenciar y asistir a los emprendimientos para su desarrollo.

Contenidos minimos:

Conocimientos basicos para el abordaje en la formulaciéon de proyectos. Convocatorias de
distintos organismos. Actores y roles. Trabajo en equipo. Diferenciacion de los distintos espacios
productivos: empresas, pymes, cooperativas y emprendedores. Incubadoras: concepto y
caracterizacion.
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o Taller de Innovacion Social (240000F)

Objetivos de aprendizaje:

» Generar un espacio de experimentacion que contribuya con la construccion de ecosistemas
de innovacion, captura y ensayo de ideas, dinamicas y modelos para el desarrollo de
soluciones utiles y sostenibles a problemas sociales.

» Internalizar la importancia del compromiso con el entorno para dar soluciones innovadoras a
problemas sociales y ambientales a través de la disciplina.

» Aportar ideas/propuestas resolutivas a las principales problematicas del entorno que se
encuentren al servicio de la comunidad.

Contenidos minimos:

Concepto de innovacién e innovacién social. Conocimiento del entorno/contexto lindante al
espacio de formacion. Problema/necesidad. Actores intervinientes y sus correspondientes roles.
Cambio sistémico.

e Seminario sobre Practica Profesional e Insercion laboral (240000G)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer los diferentes espacios y roles posibles para el ejercicio de la actividad profesional.

» Brindar herramientas pertinentes que ayuden a la insercion de los profesionales en el campo
laboral.

» Informar acerca de los espacios productivos lindantes al espacio formativo como un primer
acercamiento a posibilidades laborales de insercion.

Contenidos minimos:

Practicas del disefio. Ejercicio profesional. Distincién de posibles campos de trabajo. Roles,
funciones, ambitos y tareas. Saberes, capacidades y habilidades. Caracterizacion del espacio
contextual al ambito de formacion.

o Disefoy Género (240000H)

Objetivos de aprendizaje:

» Reflexionar acerca de como las proyecciones de género tienen impacto en los procesos de
disefio, en los usos y las lecturas de los objetos y el espacio sociales.

» Integrar los principales lineamientos tedricos de los estudios de género en el desarrollo de
proyectos de disefio interdisciplinares.

» Generar nuevas miradas que contribuyan a la construccion de un pensamiento proyectual
local mas inclusivo y diverso.

Contenidos minimos:

Identidad de género y diversidad. Violencias por razones de género. Produccion de artefactos vs.
Relaciones sociales. Mujeres, disefio y academia. Disefio: construccion del conocimiento. El
disefio como constructor de patrones socioculturales. Conformacion sociocultural de los
estereotipos de género. Ley de identidad de género. Perspectiva de género.
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e Responsabilidad Socioambiental en Disefio (240000I)

Objetivos de aprendizaje:

» ldentificar dentro del ciclo de vida del producto los distintos factores que impactan de modo
directo e indirecto en la cuestion socio-ambiental.

» Fomentar la importancia del compromiso medioambiental, encontrandose éste contemplado
de forma indispensable en cualquier proyecto de negocio.

» Perfeccionar las practicas para la optimizacion de los recursos.

Contenidos minimos:

Deterioro ambiental. Ciclo de vida de los productos. Utilidad. Principios de sostenibilidad
economica, social y ecologica. Disefio sostenible. Reciclaje. Optimizacidn de recursos. Industrias
de mayor y menor impacto ambiental. Espacios de reciclaje en relacion a la materialidad y la
region.

o Estudios Basados en la Experiencia de Usuarios (UX/UI) (240000J)

Objetivos de aprendizaje:

» Conocer conceptos tedricos y practicos dentro del area de la experiencia del usuario, como
también el desarrollo de las interacciones que forman parte del proceso.

» Analizar, disefiar y medir la experiencia de los usuarios mediante el uso de productos
propios.

» Aplicar herramientas para comprender las experiencias basadas en los usuarios.

Contenidos minimos:

Definiciones UX y CX. Usabilidad. Disciplinas UX. Principios de disefio y percepcion visual.
Modelos mentales. Disefio centrado en el usuario. Disefio de interacciones. Procesos de disefio.
Design Thinking. Modelos de interaccion. Principios del disefio de interaccion. Leyes de
interaccion. Usabilidad y reglas heuristicas. Comparacion e integracion de reglas. Técnicas de
investigacion, procesos. Testeos de usuarios. Métricas. Definicién de proto usuarios y personas.
Mapa de empatia. Documentos de disefio. Herramientas complementarias.

o Estrategias y Monitoreo de Negocios (240000K)

Objetivos de aprendizaje:

» Instruir para el planteamiento de las metas y objetivos de cara a la estrategia de negocios,
aquello que establece las practicas para regir el funcionamiento.

» Brindar herramientas para la planificacion sistémica de los procesos de la recoleccion,
analisis y utilizacion de la informacion para facilitar la toma de decisiones estratégicas.

» Implementar metodologias de investigacion y deteccion temprana de problematicas para
recomendar o desalentar la asignacidn de recursos.

Contenidos minimos:

Inicio de una empresa. Metas y objetivos de corto, mediano y largo plazo. Estrategias de venta.
Canales de comercializacién. Posibles espacios de comercializacién en relacion al entorno
productivo. Seguimiento del negocio.
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